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内容概要

　　详细讲解了Mava 2009的命令及各种操作工具的使用、基本技巧和方法等。
在讲解完每一种工具之后，都有针对性地附加了一个或多个操作实例来帮助读者熟悉并巩固所学的知
识。
这些实例可以帮助读者更好地掌握所学的知识。
《Maya 2009从入门到精通》采用分步式教学及循序渐进的讲解方式，结合详细讲解的操作实例，可以
使读者很轻松地掌握Maya 2009各方面的知识，包括建模、材质、灯光、渲染和动力学模拟等， 可使
读者为顺利进入到相关专业领域打下良好的基础。
　　《Maya 2009从入门到精通》适合打算学习Mava 2009的初级读者和中级读者，以及相关学院的学
生、电脑培训班的学和Maya爱好者阅读与参考使用。
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章节摘录

　　第1篇　Maya 2009基础　　第1章　初识Maya 2009　　1.6　常用概念简介　　每个专业或者领域
中都有其相关的术语，Maya 2009也是这样，有一些专有的术语。
初次接触Maya 2009的用户会对这些术语感到困惑，因此在学习它之前，最好先了解这些基本的术语，
以便为以后的学习打下基础。
　　1.　3D（三维）　　3D是英文单词three-dmensional的缩写，直译就是“三维”的意思，在Maya
2009中指的是3D图形或者立体图形。
3D图形具有纵深度和立体感。
Maya的作用就是模拟现实世界的立体空间，在Maya中制作出的图形具有立体感，与在现实世界中看到
的图形基本相同。
　　2.　2D（二维）贴图　　2D就是二维图像或图案。
2D贴图需要贴图坐标才能进行渲染或显示在视图中。
　　3.　建模　　建模是创建模型的简称，也就是创建三维模型，也有人称之为造型，比如创建的球
体、立方体，人物、建筑物等。
它是创建三维作品的基础或第一步。
只有创建完模型之后，才能进行以后的工作。
　　4.　材质　　顾名思义它就是对象的构成成分或者元素的表面特征。
比如使用的办公桌，一般是使用木头制作的，它具有一定的颜色、反光度和图案，再比如窗户上的玻
璃，它具有一定的透明度，一定的颜色和反光度等。
这些特征就是对象的材质，制作完的模型还没有被赋予材质，不会有这些特征，因此，在建模之后，
要为它们赋予材质。
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编辑推荐

　　由浅入深，介绍翔实；　　实例丰富，经典实用；　　易于学习，轻松掌握；　　经验与教学有
机结合。
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