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内容概要

3ds Max 2009是全球著名的二维动画创作软件，使用它不仅可以制作各种三维动画，电影特效，还可以
进行建筑设计和工业设计等。
本书详细地讲解了3ds Max 2009的命令及各种操作工具的使用，以及基本技巧和方法等基础知识。
在讲解完每一种工具或者知识点之后，一般都针对性地附加了一个或者多个操作实例来帮助读者熟悉
并巩固所学的知识。
另外，在本书的最后还设计了一个综合性实例，能够起到触类旁通的作用，以帮助读者史好地掌握所
学的知识。
本书采用分步教学及循序渐进的讲解方式，结合讲解详细的操作实例，可以使读者很轩松地掌握3ds
Max 2009的各方面的知识，包括建模、赋予材质，设置灯光及渲染等，并能够为顺利地进入到相关专
业领域打下良好的基础，比如建筑效果图的设计、动画制作及影视片头的制作等。
  　本书适合于打算学习3ds Max 2009的初、中级读者阅读和使用，以及可作为美术学院等相关院校和
电脑培训班的培训用书，也可以作为各类3ds Max爱好者的参考用书。
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章节摘录

第1篇初识3dsMax2009第1章初识3dsMax2009在这一章的内容中，主要是让读者了解3dsMaX2009的基本
知识，包括3dsMaX2009的使用要求、用途及其基本的工作流程。
由于3dsMaX2009功能比较强大，涉及的内容也比较多，在初次接触3dsMaX2009时，读者可能不知道从
何处着手，因此必须首先对它有一个概括的了解，才能在以后深入地学习3dsMax2009。
1.13dsMax2009简介3dsMax2009是Autodesk公司开发的升级版产品，使用该软件可以在虚拟的三维场景
中创建出精美的模型，并能输出精美的图像和视频动画文件，目前已被广泛地应用到很多领域中，比
如建筑效果图制作、动画制作、电影特效和游戏开发领域等。
自3dsMax软件问世以来，已经获得了很多的国际大奖。
国内外有非常多的设计师都在使用3dsMaX。
1.23dsMax2009的功能及用途目前，还有其他几家公司开发的几种同类的软件，比如Maya
、SommagelXSI、LightWaVe3D和Cinema4D等，这几款软件也非常出色，功能也非常强大。
但是同其他软件相比，3dsMaX具有全球最多的用户群。
据统计，在过去10年里，全球有80％的游戏开发公司和出版公司的产品都是使用3dsMaX开发的，而在
建筑装饰方面，大部分的公司都采用3dsMax进行设计。
这么多的用户都在使用3dsMax，必有其原因。
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编辑推荐

《3ds Max 2009从入门到精通》的主要特点有：由浅入深，介绍翔实；实例丰富，经典实用；易于学习
，轻松掌握；经验与教学有机结合。
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