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前言

　　当初次听说电子工业出版社准备策划出版一套《测试实践丛书》时，我就感到一种欣慰，因为这
个选题对中国软件产业的发展具有十分重要的现实意义。
　　当今世界软件产业之所以称为产业，不仅是因为其产业的规模超过传统产业的规模，而且更重要
的是因为其产品的工程化和工业化的生产与服务体系为社会生产提供了必要的质量保证。
　　随着用户对软件产品质量要求的不断提高以及软件工程技术的日益成熟，软件测试在软件生产与
服务过程中成为一个越来越重要的环节，在软件企业、IT服务企业、客户IT部门等机构中扮演着越来
越重要的角色。
对于一个软件企业，“你不去发现缺陷，那你的客户一定会发现缺陷”，提高软件产品质量已经成为
增强企业竞争力的重要任务。
　　测试经理、测试工程师已经成为一个热门的职业，国际知名的软件企业和IT服务公司，从内设独
立的测试部门、质量管理部门，到委托或承接第三方测试、测试外包、建立完整的缺陷测试管理与服
务体系，组织形态日渐成熟，产业分工日趋细化，独立的测试行业已经初步形成。
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内容概要

很多测试工程师希望在掌握LoadRunner使用的基础上，能够深入学习LoadRunner Vuser脚本的开发知
识，以提高自己的性能测试水平。
本书正是基于这一目的而创作的。
    全书共分为7章。
第1章是基础知识，重点讲解虚拟用户开发基础；第2章讲解Web虚拟用户的开发方怯；第3章是基
于Socket的Vuser开发方法，可以解决很多不能通过录制生成Vuser脚本的问题；第4章详细探讨了动态
链接库的相关知识；第5章是．NET虚拟用户的相关知识，提供了很多实用的学习程序来提高读者的开
发能力；第6章探讨了Java虚拟用户的相关知识；第7章是一个案例，讲解了一个基于UDP协议应用程
序的Vuser脚本的开发方法。
    本书重点面向LoadRunner的使用者，以帮助他们提高虚拟用户开发技能。
本书亦可作为大学教材来使用。
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章节摘录

　　第1章　虚拟用户开发基础　　内容摘要　　虚拟用户开发简介　　C语言与Vuser脚本　　Vuser
开发常用函数　　参数化功能详解　　在大多数LoadRunner虚拟用户（Virtual User，简称Vuser）的开
发工作中，很多任务仅靠脚本录制是不能够完成的。
例如，很多应用客户端无法直接进行录制，或者录制后生成的Vuser脚本不能正常回放，因此，须进行
一定的脚本开发工作。
同时，很多LoadRunner使用者甚至连基本的“参数化”是什么都不清楚，更不用说自己独立撰写程序
来开发手工虚拟用户——这已经限制了一些性能测试工作的正常进行。
　　本章主要探讨手工开发Vuser脚本的基础知识。
学习本章可以更好地完善与增强录制后生成的Vuser脚本的功能，也可为后面学习手工开发Vuser打下
坚实的基础。
　　1.1　虚拟用户开发简介　　Vuser开发不是简单地模拟用户的操作，也不是单纯地录制与修改脚
本。
只有掌握了足够的性能测试与LoadRunner的相关知识，你才能设计与开发好Vuser脚本。
否则，即使学完了本书，你也不一定能够做到学以致用，很可能在进行Vuser开发时仍然不知所措。
在性能测试知识的学习过程中，开发知识属于基本功，掌握了开发技能也仅仅是学习的开始。
　　1.1.1　Vuser开发准备工作　　对一个掌握了足够性能测试与LoadRunner使用知识的脚本开发人员
，还应该在Vuser开发之前做好以下三项准备工作。
　　·　深入了解系统功能：深入了解系统是进行性能需求分析的前提。
Vuser开发人员应该依次落实待测试系统有哪些业务、哪些是核心业务、哪些须要进行模拟。
了解系统功能后，还可以提前做些相关的技术准备，以尽早突破Vuser开发中的一些技术难点。
　　·　深入了解系统架构：分析系统的架构，弄清楚开展性能测试须要做哪些技术准备工作，系统
潜在的压力点有哪些，进而确定重点模拟哪些用户的操作。
　　·　设计性能测试用例：前面两项准备工作完成之后，接下来就是设计性能测试用例。
性能测试用例是Vuser开发的依据，Vuser脚本开发应该以性能测试用例为基础，而不是随意模拟用户
的行为。
　　以上三项工作是非常重要的，也是性能测试设计阶段的核心工作，因此应该认真完成。
准备工作做好后，就可以用我们掌握的开发技能去解决Vuser开发中遇到的问题，完成Vuser开发工作
了。
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媒体关注与评论

　　本书不但讲解了如何在LoadRunner中进行虚拟用户脚本开发，而且探讨了很多脚本开发的高级应
用，井提供了丰富、真实的开发案例供读者学习。
　　软件开发和测试人员借助本书可以快速掌握LoadRunner虚拟用户开发方法，从而在企业性能测试
工作中更好地借助LoadRunner这一强大工具来解决软件性能问题。
　 ——上海漫索计算机科技有限公司总经理　林锐　　惠普LoadRunner是目前全球使用最广泛的性能
测试解决方案，作为大规模企业级性能测试解决方案的HP Performance Center也系出同门，而他们的
脚本则是整个性能测试工作的基石，如果根基“差之毫厘”，性能测试结果就会“谬以千里”。
　　本书就LoadRunner测试脚本开发的方方面面做了详尽的分析，更有丰富的案例和实用代码供读者
参考使用，是一本实用性非常强的好书！
　　　　——HP GDAS China—Global Testing Practice Manager　吴晓臻（MiehaelWu）　　本书不但详
细讲解了LoadRunner虚拟用户开发过程中用到的HTTP协议、参数化、关联、检查点、C语言等基础内
容，还深人探讨了Socket虚拟用户、Visual C++开发DLL、.NET虚拟用户、Java虚拟用户等高级开发内
容。
　　本书对于想系统学习LoadRunner虚拟用户开发及想提高脚本开发水平的测试工程师具有重要的参
考价值，对于想提高产品性能的研发工程师也很有参考意义。
　　　　——新浪网测试经理　范本银　　测试是一门学问，一门理论与实践高度结合的学问。
多年积累下来的“know。
how”，往往是区分高级测试人员和初级测试人员的标准。
　　绍英以其多年从事测试工作的经验，打造出这本LoadRunner虚拟用户指南，其中容纳的“know。
how”，真材实料，非常值得测试人员一读。
　　　　　　——CSDN&《程序员》杂志总编辑　韩磊
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