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内容概要

Windows最新的WDF驱动程序框架，包括KMDF和UMDF，KMDF是WDM的继续。
本书主要介绍KMDF设备驱动程序的原理及编程方法；详细介绍KMDF对象及程序基本框架，KMDF
和应用程序之间的通信、即插即用和电源管理的编程技术，过滤器驱动程序，KMDF访问硬件设备、
处理硬件中断、实现DMA操作的编程技术，以及USB接口和PCI接口设备驱动程序KMDF的开发。
还对UMDF设备驱动程序作了编程入门介绍。
本书附有13个典型的编程实例，便于读者学习和掌握。
    本书既适合具有一定计算机硬件及C/C++语言基础的计算机应用开发人员阅读，也适合作为计算机
应用开发人员和高等院校学生的实用参考书。
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章节摘录

　　第1章　Windows 2000和WDM驱动程序　　虽然本书介绍KMDF的编程，但是KMDF是WDM的继
续，KMDF构建在WDM之上。
对于一些Windows驱动程序的基本概念，初学者仍需要了解。
所以，保留了参考文献（即《Windows 2000／XP WDM设备驱动程序开发（第2版）》一书）的第l章
，供初学者阅读。
　　1.1　Windows 2000组件概述　　图1-1显示了Windows 2000操作系统环境的主要组件。
在Windows 2000操作系统环境中，一部分组件运行在用户模式下，其他的则运行在内核模式下。
　　Windows 2000操作系统包括许多内核模式组件，它们被精心地定义为功能相互独立的组件。
对内核模式驱动程序设计者来说，最感兴趣的就是内核、I/O管理器、即插即用（PIlP）管理器、电源
管理器、硬件抽象层、配置管理器、内存管理器、运行支持和进程结构组件。
对另一些设计者来说，感兴趣的其他组件可能还包括对象管理器和安全引用监视器。

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<Windows设备驱动程序WDF开发>>

编辑推荐

　　本书配套光盘中含有书中所有实例的驱动程序和应用程序的全部源代码，以及生成的驱动程序和
可执行的应用程序。
除了USBSampIe和PCISample实例需要硬件设备的支持才能运行外，其他11个实例均可在Windows XP
和Vista下运行。
　　本书特点：　　编程入门：详细的步骤介绍，初学者的良师益友。
　　应用实例：对程序作了必要的注释，了解驱动程序编程的捷径。
　　简单实用：KMDF的编程非常简单，Windows硬件开发工程师必须掌握。
　　理解深刻：笔者精通Windows设备驱动程序开发和硬件开发，所有实例均为自己创造，　　每个
实例都有其独特意义，笔者用实例诠释自己对KMDF的理解和认识。
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