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前言

计算机的体系接口是计算机体系中的重要组成部分，体系接口的发展也是计算机技术发展的一个重要
标志。
计算机体系接口复杂多样，在它的发展过程中，总有一些接口在慢慢消失，又有一些接口在不断出现
。
在当代，主流的体系接口有PCI/PCI-E接口、USB 1.0/2.0、百兆位以太网等，新兴接口还有蓝牙、USB
3.0、吉位以太网、光纤等。
这些体系接口都能够提供通用计算机与包括嵌入式系统在内的非计算机电子设备之间进行通信的功能
。
无论是主流的体系接口还是新兴的体系接口，其传输速度和传输可靠性都使得传统体系接口（并口、
串口）不能望其项背。
但与此同时，这些接口的复杂性也是传统体系接口所不能比拟的。
这体现在两个方面：一个是下位设备，也就是与通用计算机通信的设备的复杂性。
通常，为了支持诸如以太网或者USB的接口，要么需要专业的硬件或者嵌入式软件开发者投入大量的
精力进行开发、验证和维护，要么花费资金购买相应的硬件授权（IP核）或者接口芯片，硬件（嵌入
式软件）的复杂性必然带来各种硬件开销（硬件量、功耗等）的增加。
另一个是通用计算机上软件的复杂性。
对支持以太网或者USB通信的软件的开发，由于体系本身的复杂性，程序员需要拥有相当的知识储备
和过硬的调试能力。
考察在科研和生产中所使用的电子电气设备和与通用计算机的交互状态，我们发现，有相当一部分设
备并不需要主流或者新兴计算机体系接口所提供的大吞吐量，而是往往对通信的实时性有特别的要求
。
显然，对于这样的情况，使用主流或者新兴计算机体系接口就不合适。
嵌入式设备，特别是嵌入式计算机系统，都希望能够通过一种简单、可靠、高实时性的接口与通用计
算机通信，而且，在通用计算机上运行的软件也要易于开发和调试。
作者认为，正是由于这个需求的存在，是通用计算机上的异步串行通信接口（UART）能够保留到现
在的原因。
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内容概要

本书着重介绍计算机串口通信的硬件原理、软件开发和工程实例。
　　本书从通信原理和工程实现出发，结合示例讲述使用串口进行通信的原理和开发技术。
全书共分12章，第1、2章从电路和通信电子设备角度出发，详细讲解串行通信的理论基础和物理实现
；第3～6章介绍在通用计算机（PC）的Windows环境下如何进行串口通信软件的开发，包括使
用Windows API、C++串口类以及Qt串口类等；第7～12章以工程中的6个实例为蓝本，介绍Windows平
台下串行接口开发与嵌入式设备串口通信开发的相关技术。
　　书中源代码和项目设计代码请到www.fecit.com.cn的“下载专区”中下载。
　　本书的编写者具有计算机接口设备开发以及软件开发的大量经验。
本书适合于对电子电路和计算机体系有初步了解，但对软件开发掌握不多的读者作为自学用书，也可
以作为自动化、电气、工控、机械等领域有相关需求的工程人员的参考。
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章节摘录

插图：因此，在“Hello World”中所使用的标准库开发方法掩盖了操作系统的实际功能，这对我们的
学习是不利的。
4.1.2  Windows API初探Windows API是Windows操作系统的编程接口，它以C语言库的形式提供给开发
者。
这个库包含了必要的头文件和库文件，和一些小工具组合在一起，构成了Windows SDK。
用户可以从Microsoft网站获取单独的Windows SDK。
Visual C++包含了当时最稳定的SDK。
对于绝大多数系统核心的功能实现在于操作系统本身，而并不包含在Windows SDK中。
在SDK中只以引导库的方式提供了这些功能函数的符号链接。
例如，CreateFile函数的符号存在于kernel32.1ib中，在链接的过程中应用程序包含CreateFile的符号，当
应用程序运行时，通过符号的引导调用系统kernel32.dll中所对应的函数。
显式地（这里指不通过标准库等迂回的方式）使用绝大多数Windows API，尤其是核心Windows API，
只需要包含头文件Windows.h。
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编辑推荐

《VisualC++串口通信开发入门与编程实践》着重介绍计算机串口通信的硬件原理、软件开发和工程实
例。
案例式教学，丰富的项目实例＋详尽的代码＋完整的注解．全书讲解由浅入深、通俗易懂、注重实践
，是一本不可多得的程序员手册。
《VisualC++串口通信开发入门与编程实践》作者具有计算机接口设备开发以及软件开发的大量经验。
配套代码免去烦琐输入代码的工作，提高学习效率。
与初学者探讨Visual C++串口通信开发技术，每一步都有详尽说明；案例式教学，丰富的项目实例＋
详尽的代码＋完整的注解；倡导轻松、快捷编程的程序员必务手册；Visual C++串口通信开发入门、
进阶的“一指神功”。
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