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前言

　　电脑是现在人们工作和生活的重要工具，掌握电脑的使用知识和操作技能已经成为人们工作和生
活的重要能力之一。
在当今高效率、快节奏的社会中，电脑初学者都希望能有一本为自己“量身打造”的电脑参考书，帮
助自己轻松掌握电脑知识。
　　我们经过多年潜心研究，不断突破自我，为电脑初学者提供了这套学练结合的精品图书。
可以让电脑初学者在短时间内轻松掌握电脑的各种操作。
　　此次推出的这套丛书采用“实用的电脑图书+交互式多媒体光盘+电话和网上疑难解答”的模式，
通过配套的多媒体光盘完成书中主要内容的讲解，通过电话答疑和网上答疑解决读者在学习过程中遇
到的疑难问题。
这是目前读者自学电脑知识的最佳模式。
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内容概要

　　本书详细介绍了3ds Max在三维效果图制作中的应用，全书主要内容包括使用3ds Max 9建模、制作
材质、创建摄影机和布置灯光，使用3ds Max内置的渲染器和VRay渲染器渲染场景，使用Photoshop
CS3对渲染输出的图像进行后期处理等。
　　本书内容新颖、版式清晰、语言浅显易懂、操作举例丰富。
随书附带的多媒体自学光盘对书中的重点和难点进行了实际演示，可帮助读者更好地理解知识点。
　　本书定位于从零开始学习室内外效果图制作的初、中级读者，也可作为电脑专修学校和大中专院
校师生的参考书籍。
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章节摘录

　　效果图的表现都是有针对性和艺术性的，但其制作流程基本一致，首先是创建室内或室外模型，
然后根据场景制作材质，其次架设摄影机和布置灯光，最后进行渲染出图和后期处理。
　　下面就效果图制作流程的各个环节进行详细的介绍。
 创建模型 建模是效果图制作过程的第一个步骤，是整个工程的基础。
在创建过程中要注意统一系统单位，而且模型的位置也不能忽视，在创建过程中可通过使用捕捉工具
、对齐工具来保证模型位置的准确。
　　另外，在保证创建的准确性的同时，最好采用由整体到局部的创建方法，即先创建结构，再创建
细节物体。
这样做可以最大限度地简化模型的复杂程度，因为过大的场景会影响电脑的运算速度，从而导致工作
效率的降低。
　　制作材质能表现出物体的固有属性，包括颜色、纹理、反光度、透明度、反射与折射等属性。
在完成建模后，就将进入材质制作的环节。
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编辑推荐

　　《3ds Max 2009室内外效果图制作（附光盘1张）》定位于从零开始学习室内外效果图制作的初、
中级读者，也可作为电脑专修学校和大中专院校师生的参考书籍。
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