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内容概要

　　《UG NX5.0中文版入门实战与提高》UG NX 5.0是UG NX系列的最新版本，是新一代的三维参数
化设计软件。
《UG NX 5.0中文版入门实战与提高》按照自学者的学习特点，从基础入手，突出了“基本功能”和
“工程应用”，不仅讲解了常用的基本知识，使读者能够系统认识和掌握软件的基本操作，还通过大
量典型实例讲解软件在工程上的实践应用，阐述了工程项目的设计理念和分析方法，使读者能够把基
本知识、基础技能和设计思想有机地结合起来，面对实际设计工作，能够有一个清晰的思路，真正做
到“为用而学、学以致用”。
　　《UG NX 5.0中文版入门实战与提高》图文并茂，系统全面，是UG NX 5.0初级读者理想的自学教
程，也可作为大专院校相关专业的培训教材和参考工具。
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章节摘录

UG NX 5.0基础环境模块(UG/Gateway)是集成了其他应用模块的应用平台，也是连接所有UG模块的基
础。
基础环境模块是所有其他模块的一个必要条件，当启动UG NX 5.0时，它是第一个启动的。
基础环境模块允许用户打开、创建、存储、着色和绘制工程图、部件和装配件，还有屏幕布局、视图
定义、模型显示、消隐、放大、旋转、漫游和模块使用权浮动管理等关键功能，此外，支持各种文件
类型的读入和写出、导航、着色等动画功能、层功能和对象信息查询和分析。
基础环境模块的基本功能可以由添加附加的应用如建模、制图、制造、分析和转换器来扩大，使用户
能够定制环境以适合于专门的需求，基础环境模块还包括以下功能：(1)对象信息查询和分析功能包括
表达式查询、特征查询、模型信息查询、坐标查询、距离测量、曲线曲率分析、曲面光顺分析和实体
物理特征自动计算等功能。
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编辑推荐

《UG NX 5.0中文版入门实战与提高》由国内资深办公软件应用专家精心编著。
全面的知识点讲解+220个经典实例+48个光盘演示讲解实例+实用技巧=超值至少240分钟实例视频讲解
，全方位学习软件各个知识点。
150种实用技巧，使《UG NX 5.0中文版入门实战与提高》真正物超所值。
100种以上的不同样式的练习题，便于读者理解和深入地学习。
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