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前言

　　随着网络的不断普及,基于网络的计算机应用也在飞速发展,其中基于B/S模式(Browser/Server模式,浏
览器/服务器模式)的Web应用从出现到现在一直具有非常旺盛的生命力,而且应用面也越来越广。
这些都得益于Web应用方便的部署和使用方式,以及强大的交互和展现能力。
正因为Web应用的前景看好,Web开发技术也发展迅速。
虽然Web开发者们的目的是构建基于Web的应用系统,但是由于他们的起点和思路不同所以使用的开发
技术和开发方式就大相径庭.其中,使用较多和比较流行的开发技术大致有：基于Java的技术、基于.NET
的技术、PHP、 RoR (Ruby on Rails)等。
其中,基于Java的Web开发技术一直以来都是在Web开发领域占据了非常重要的位置。
　　“工欲善其事,必先利其器”。
选择一个好的集成开发环境对于进行Java Web开发是至关重要的,而且Java Web应用的调试和运行也必
须有相应的环境。
　　Eclipse从3.0版本开始就被公认为是最好的Java集成开发环境之一,Web开发插件集(Web Tools
Platform, WTP)是Eclipse官方提供的唯一针对Web开发的插件集,并且Eclipse还提供集成了WTP的Eclipse
发布版本。
这对于进行Java Web开发的程序员,尤其是对于一直使用Eclipse进行Java开发的程序员,真是雪中送炭。
　　Tomcat是一款Sun公司唯一官方推荐的Servlet/JSP容器,而且它还提供了独立运行和附加到其他Web
服务器的多种运行模式。
Tomcat也是一款受广大Java Web程序员喜爱的开源免费软件。
所以,对于Java Web程序员来说,无论是在学习阶段进行实验,还是在最终开发的系统中进行应用,Tomcat
都是非常理想的选择。
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内容概要

本书分为六篇共19章，包括基础知识、Eclipse工具的介绍、Tomcat工具以及Servlet和JSP的介绍、Ant技
术以及Ant结构化程序设计方法的介绍、Struts2技术的介绍和项目实例系统的开发。
全书内容由浅入深地逐步引领读者从基础到各个知识点的学习，并辅以大量的实例说明，最后给出了
两个完整的项目案例。
    随书的配套光盘中含全书所有实例的源代码以及项目案例的源代码，供读者学习参考使用。
    本书可作为Java Web编程入门教材，或供有一定Java Web编程基础的程序员作为参考用书，也可供社
会Java技术培训班作为教材使用。
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章节摘录

　　Internet物理结构如图1.1所示，它将若干个子网通过路由器连接起来，这些子网可以具有不同类型
的网络结构，但子网中的每个主机必须拥有全局唯一的IP地址；路由器是用于转发子网之间数据的设
备，路由器上有若干个端口，每个端口拥有一个IP地址，一个端口可以连接一个子网。
Internet上的数据可以从一个主机发送到另外一个主机，数据以数据包的形式传送；源主机在发送数据
包时会在数据包前面加上目的主机的IP地址，路由器通过识别IP地址将数据包发送到适当的子网中；
当数据在子网中传播时，拥有该IP地址的主机就会接收该数据包。
很多计算机网络教材都使用邮政寄信的例子形象地说明了这个Internet中数据包的传送过程。
　　Internet底层的组织和传输原理是很复杂的，感兴趣的读者可以选择相关的计算机网络教材进行深
入学习。
但作为开发Web应用的软件工程师，通常只是从Internet的应用层面考虑Internet的原理；从应用层面的
角度考虑，可以认为Internet是连接所有主机的一个庞大的网络体系，每个主机拥有一个1P地址，主机
之间通过IP地址相互传递信息和数据。
Web应用实质上是一种特殊的应用，它可以在Internet的主机之间相互交流具有预定义格式的信息和数
据。
　　典型的Web应用是B/S模式（浏览器／服务器模式），即Internet上的两台主机，一台充当服务器另
一台充当客户机，客户机通过本机的浏览器与服务器进行通信，如图1.2所示。
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编辑推荐

　　可作为Java Web编程入门教材，或供有一定Java Web编程基础的程序员作为参考用书，也可供社
会Java技术培训班作为教材使用。
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