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前言

　　很荣幸Doug Comer给我这个机会，让我能在他的这本书第三版付印时与诸位探讨一些个人的想法
。
在过去的十年期间，Internet以惊人的速度发展着。
：Internet上主机的数目从1989年的100000台发展到1998年的30 000 000台。
在本书第二版出版的时候，连接到Internet的网络大。
约有26000个。
到1998年，这个数字大约在200 000到350 000之间，这还不包括那些利用互联网技术但未连接到公共网
络上的专用内联网。
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内容概要

　　《用TCP/IP进行网际互连：设计、实现与内核（ANSI C版）（第3版）（第2卷）》是关于计算机
网络的经典教材。
全书共三卷。
第二卷在第一卷介绍了TCP/IP基本概念的基础上，进一步详细讨论了TCWIP的实现细节。
这一卷的突出特点是非常注重实际。
作者利用程序代码实现了TCP/IP的每个技术细节，并且所有代码在书中均可找到，有助于读者深入了
解并掌握TCP/IP的细节内容。
书中附录分别给出了过程调用交叉参考表、程序代码中用到的C数据结构交叉参考表以及Xinu函数和
常量。
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编辑推荐

　　一代又一代的专业技术人员}RDouglas Comer的《用TCP／IP进行网际互连》视为了解那些使因特
网得以运转的协议和技术的敲门砖，它思路清晰，简单易懂。
本书是其中的第二卷，作者深入探讨了TCP／IP的设计方案，考察了每个协议的具体细节及实现技术
，并惹重介绍了协议软件的内部机制。
贯穿全书的是一个利用ANSI C构建的可运行系统，用来讲解协议之间的交互操作、完整的实现过程及
内部结构。
　　本书主要特点：　　对一些协议的修改和更新，其中的代码已升级为ANSl标准C语言　　包含大
多数协议的运行资源代码，包括TCP、IP、ICMP、IGMP、UDP、ARP、RIP、SNMP和OSPF的重要部
分　　利用ANSI C定义了数据结构、常量及过程和进程的代码　　全面介绍了IETF设计的开放最短路
径优先（OSPF）链路状态路由协议　　支持用于IP户组播的IGMP协议，以及用于音频和视频组播
的OSPF路由协议　　讲解了紧急数据处理
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