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前言

　　随着Internet的普及，我们已进入了网络时代，进入了后PC时代。
不仅用PC能上网，而且用各种各样的嵌入式设备都可以上网。
后PC时代出现了信息电器，如掌上电脑、个人数字助理（PDA）、可视电话、移动电话、TV机顶盒
、电视会议机和数码相机等嵌入式设备。
能上网的嵌入式设备需要加上TCP/IP网络协议。
由于8/16位单片机的速度不够快及内存不够大，较难满足嵌入式设备的上网要求，因此ATMEL公司推
出高端嵌入式系统用的32位微控制器AT91系列。
AT91系列微控制器是继ATMEL公司成功推出AT89系列Flash单片机和AT90系列AVR单片机后的又一通
用微控制器系列，即32位单片机。
　　ATMEL公司是率先在32位微控制器中使用ARM内核的公司。
它的AT91系列产品继承了AT89和AT90系列的结构特点，片内具有我们熟悉的Flash存储器、定时器/计
数器、并行口、串行口和中断控制器等。
ATMEL公司还提供AT91集成函数库，用C语言和汇编语言设计并提供源代码，非常便于芯片的编程。
本书力求使读者对AT91系列微控制器有一全面的了解，内容选材尽量丰富、完整，并介绍其开发工具
和开发平台。
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内容概要

本书主要介绍了如何在ARM开发板上进行嵌入式系统的设计。
    全书层次由浅入深、循序渐进，详细介绍了AT91系列微控制器的体系结构、ARM内核的指令集、汇
编程序编写、软件编程的开发平台、操作系统移植等内容，同时介绍了控制器的片内资源，给出了具
体的实用程序和设计实例。
本书不仅有详细的理论基础知识介绍，还有大量的开发案例以供参考，学习性和实用性强。
    本书适合从事嵌入式系统设计工作的广大科技人员阅读，也可作为大专院校电子控制专业及其他相
关专业的教材或参考资料。
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章节摘录

　　1.2.2 ARM微处理器的寄存器结构　　ARM处理器只有37个寄存器，被分为若干组(BANK)，这些
寄存器包括：　　31个通用寄存器，也包括计数器（PC指针），均为32种。
　　6个状态寄存器，用以标识CPU的工作状态及程序的运行状态，均为32位。
　　同时ARM处理器有7种不同的处理器模式，在每一种处理器模式下均有一组相应的寄存器与之对
应，即在任意一种处理器模式下，可访问的寄存器包括15个通用寄存器(R0～R14)、 一至两个状态寄
存器(CPSR、SPSR)和程序计数器(RI5)。
在所有的寄存器中，有些是在7种处理器模式下共用的同一个物理寄存器，而有些则在不同的处理器
模式下有不同的物理寄存器。
　　关于ARM处理器的寄存器结构，这里只是简要介绍，在后面的相关章节中将会详细描述。
　　1.2.3 ARM礅处理器的指令结构　　ARM微处理器在一种体系结构中支持两种指令集：ARM指令
集和Thumb指令集。
其中，ARM指令为32位的长度，Thumb指令为16位的长度。
当时诺基亚认为32位CPU要求的存储ARM指令代码量太大，系统设计方面不能忍受。
ARM公司根据这个需求开发了　　Thumb技术：32位的CPU内核配合16 位的指令集技术。
Thumb指令集为ARM指令集的功能子集，但与等价的ARM代码相比，可节省30％～40％的存储空间，
同时具备32位代码的优点。
　　Thumb指令与ARM指令的时间效率和空间效率关系为：　　Thumb指令代码占用的存储空间约
为ARM代码的60%～70%。
　　Thumb指令代码所用的指令数比ARM指令集中的代码量多30%～40%。
　　使用32位的存储器时，ARM指令执行速度比Thumb指令执行速度快人约40%。
　　他用16位的存储器时，Thumb指令执行速度比ARM指令执行速度快大约45%。
　　存储器使用Thumb指令集比使用ARM指令集的功耗大约低30％。
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编辑推荐

　　力求使读者对AT91系列微控制器有一全面的了解，内容选材尽量丰富、完整，并介绍其开发工具
和开发平台。
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