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前言

3ds max这款软件发展至今已经是2009版本了，从5．O版本开始就引入了全局光照渲染技术，这种技术
可以使渲染图像更加真实，但渲染速度却一直是广大用户所关心的。
3ds max的兼容性非常好．可以融八过去的很多插件，比如VRay渲染器。
本书介绍的技术是3ds max与VRay的完美结合，无论从质感的体现还是易用性来讲，都超过了任何同
类软件。
我们日常进行的3D图像制作工作讲求的是时间与质量的平衡一个月制作一幅图和一天制作一幅图的精
细程度肯定是不一样的。
本书介绍了很多制作方案，可以帮助读者找到时间与质量的平衡点。
作者使用3ds max软件从事CG创作多年，具有十分丰富的3D制作经验，对材质、灯光、渲染的应用有
着独特的见解。
本书配以丰富而典型的实例，完美地将3ds max材质，灯光、渲染知识与具体实例制作紧密结合。
本书采用边讲解边操作的方式，对参数设置命令及应用进行深入细致描述。
书中实例题材广泛，涵盖艺术静帧创作、影视片头制作、商业产品设计、室内装饰效果图设计及建筑
效果图设计等诸多方面，在收录经典作品的同时，向读者展示了最前沿的技术与解决方案，真正做到
技巧、秘技毫无保留。
本书旨在帮助读者掌握一项新的操作技能，提高读者的渲染水平，丰富读者的创业手段，使工作更加
得心应手。
在本书编写过程中，笔者思考了很多关于读者拿到这本书的感受，也经历了一次学习和成长的过程。
对3ds max这款软件有了更高层次的认识：工具的掌握不是唯一重要的，重要的是人的思维方式和观察
力。
认识物体本身就等于了解了其质感的制作方法，从物体真实属性去考虑制作上的问题，就等于找到了
一条通往成功的道路。
当然，在这里的成功指的是要表现出物体真实的质感。
有一点读者朋友们一定要了解，物体的质感通过环境、光线的变化，能够产生千变万化的效果，并不
是一成不变的参数设置。
对于这本书来讲仅能展示很少的一部分较有特色的实例，而不能展示真实世界中的所有物体的制作方
法，我们的目的是让读者能够触类旁通，举一反三。
希望本书能带给大家的是一个良好的制作习惯，而不是几个场景的表现。
本书作者录制了所有案例的视频教学录像，保证了读者能够完全掌握书中的技术点。
由于编写时间仓促．错误在所难免，笔者信Lzxbook@263.net，欢迎广大读者朋友不吝批评指正和交流
。
最后祝愿读者朋友们成功！
编著者
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内容概要

　　《超写实艺术：3ds max/Vray温馨时尚设计篇》介绍的是3ds max，3ds max是功能强大的三维设计
软件它广泛应用于影视动画设计室内外装潢设计表现等领域。
VRay渲染器是3ds max的外挂渲染插件。
能够无缝镶嵌在渲染模块中是目前最热门的渲染器之一。
在CG图像的制作过程中最重要的是灯光、材质与渲染的综合运用。
《超写实艺术：3ds max/Vray温馨时尚设计篇》根据作者在CG制作领域多年教学与创作的经验通过多
个温馨时尚的实例表现，结合各种精彩的场景空间由浅人深．循序渐进地帮助读者学习如何控制灯光
、材质和渲染的设置技巧。
只要根据《超写实艺术：3ds max/Vray温馨时尚设计篇》中的这些实例进行制作，都能够达到较高的
制作水准。
《超写实艺术：3ds max/Vray温馨时尚设计篇》配套光盘中赠送了范例的场景贴图文件和视频教学录
像，供读者学习。
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章节摘录

插图：灯光为我们的视觉感官提供了基本的信息，通过摄像机的镜头，使物体的三维轮廓形象易于辨
认。
但灯光照明的功能远远不止于此，它还提供了满足视觉艺术需求的元素，它赋予了场景生命和灵性，
使场景中的气氛栩栩如生。
在场景中，不同的灯光效果能够产生不同的感觉来影响你的情绪：快乐、悲伤、神秘、恐怖，这里的
变化是戏剧性的、微妙的。
可以这样说，光线投射到物体上，为整个场面注入了浓浓的感情包彩，并且能够直观地反映到视图中
。
如图1-1所示。
温暖柔和的灯光使整个画面产生了温馨的效果。
设计、造型、表面处理、光、动画、渲染和后期处理，这些都是我们在做每一个项目时所涉及的大致
流程。
多数制作者都把主要精力放在了造型方面，其他方面费的心思相对较少，而最容易受忽视的大概就是
布光了。
住场景中随意放上几盏灯，然后就依赖于软件和渲染器的渲染引擎，这样傲只能产生一个不真实的图
像。
而我们的目标是产生照片般真实感的图像，这就要求不但有好的造型，还要有好的贴图和好的布光。
在三维中模拟太阳光是很难的，如图1-2所示。
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编辑推荐

《超写实艺术:3ds max/Vray温馨时尚设计篇》特别适合CG制作人员阅读，也可作为高等院校相关专业
师生的参考书。
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