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前言

　　Pro/ENGINEER是美国PTC公司（参数技术公司）基于单一数据库、参数化、特征、全相关及工
程数据再利用等概念基础上发展起来的CAD产品，该软件使得产品从设计到生产的整个过程集合在一
起，用户可以同时对同一产品进行并行的设计制造工作， 从而提高设计质量、缩短开发周期。
Pro/ENGINEER自问世以来，已成为世界上最普及的三维CAD/CAM系统的标准软件，拥有80多个专用
模块，涉及机械设计、工业设计、热分析、功能仿真、加工制造等方面，为用户提供了全套解决方案
。
目前PTC公司推出的最新Pro/ENGINEER版本为Pro/ENGINEER Wildfire 4.0。
　　工业设计是一个外来名词，由英语Industrial Design直译而来。
在我国曾被称为工业美术设计、产品造型设计、产品设计等，近年统一称为“工业设计”。
批量生产的工业产品，无论是日常生活消费品还是生产资料，都属于工业设计的范畴，如日用陶瓷、
玻璃器皿、文具、家具；各类家用电器；机床、医疗器械、计算机；自行车、摩托车、汽车、火车、
飞机、轮船；建筑物及其内外装饰等。
工业设计是工业现代化和市场竞争的必然产物，其设计对象是以工业化方法批量生产的产品，工业设
计对现代人类生活有着巨大的影响，同时又受制于生产与生活的现实水平。
工业设计过程可分为收集和选择信息、选择产品目标、构思产品形象、制定研究开发计划、产品具体
设计这几个阶段。
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内容概要

本书以最新的Pro/ENGINEERWildfire 4.0版本为演示平台，着重介绍通过Pro/ENGINEER软件进行工业
设计的方法。
    本书内容主要包括：Pro/ENGINEER概述、绘制草图、特征设计、曲面造型、零件实体装配、工程
图基础等内容，最后通过介绍玩具赛车、台灯装配、电饭煲、制动器、手压阀、吹风机、手机等复杂
工业产品的设计，可以提高读者使用Pro/ENGINEER进行工业设计的能力。
    本书除利用传统的纸面讲解外，随书配送了多功能学习光盘。
光盘中包含书中实例、练习的源文件和素材，并制作了视频教学文件。
利用作者精心设计的多媒体界面，读者可以随心所欲，像看电影一样轻松愉悦地学习本书。
    本书突出实用性及技巧性，适合广大工业设计人员学习使用，也可以作为各大、中专院校的教学参
考书。
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章节摘录

　　第1章　Pro/ENGINEER Wildfire概述　　1.1 Pro/ENGINEER Wildfire介绍　　Pro/ENGINEER是美
国PTC公司推出的参数化建模软件。
PTC公司于1985年在美国波士顿成立，并开始研究参数化建模软件。
经过十多年的发展，Pro/ENGINEER已经成为三维建模软件的领头羊。
PTC日前宣布其MCAD/CAM/cAE软件的主要版本Pro/ENGINEER Wildfire 4.0（PTC一体化产品开发体
系的重要部分）隆重上市。
Pro/ENGINEER Wildfire 4.0蕴涵了丰富的实践经验，可以帮助用户更快、更轻松地完成工作。
该版本是PTC有史以来质量最高的Pro/ENGINEER版本。
Pro/ENGINEER软件包的产品开发环境支持并行工作，它通过一系列完全相关的模块表述产品的外形
、装配及其他功能。
Pro/ENGINEER能够让多个部门同时致力于单一的产品模型，包括对大型项目的装配体管理、功能仿
真、制造、数据管理等。
　　1.1.1 Pro/ENGINEER主要模块及应用领域　　Pro/ENGINEER属于高端CAD软件，它的最新版本
为Pro/ENGINEER Wildfire 4.0。
Pro/ENGINEER软件有几大主要模块，可以满足复杂产品开发的多方面需求。
　　1.工业设计模块（CAID）　　工业设计模块主要用于对产品进行几何设计。
以前，在零件未加工制造前，无法观看零件的形状，只能根据二维图形进行想象。
现在，用三维软件可以生成实体模型，但用三维软件生成的模型在实际工程中很多都是“中看不中用
”。
用Pro/ENGINEER生成的实体建模，不仅中看而且相当管用。
同时，Pro/ENGINEER后阶段的各个工作数据的产生都要依赖于实体建模所生成的数据。
　　工业设计模块主要包括三维建模、动画模拟、概念设计、网络动画合成、图片转三维模型和图片
渲染等多个子模块。
　　2.机械设计模块　　机械设计模块是一个高效的三维机械设计工具，它可绘制任意复杂形状的零
件。
它既能作为高性能系统独立使用，又能与其他实体建模模块结合起来使用，它支持GB、ANSI、ISO
和JIS等标准。
该模块包括实体装配、电路设计、弯管铺设、应用数据图形显示、曲面设计和焊接设计等多个小模块
。
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编辑推荐

　　本书作者有多年的的计算机辅助设计领域工作经验和教学经验，本书展示了作者多年的设计经验
及教学的心得体会，力求全面细致地展现出Pro/ENGINEER在工业应用领域的各种功能和使用方法。
　　实例专业：　　本书中有很多实例本身就是工业设计项目案例，经过作者精心提炼和改编，不仅
保证了读者能够学好知识点，更重要的是能帮助读者掌握实际的操怍技能。
　　提升技能：　　本书将工程设计中涉及到的工业方面的专业知识融于其中，让读者深刻体会
到Pro/ENGINEER工业设计的完整过程和使用技巧，真正做到以不变应万变，为读者以后的实际工作
做好技术储备，使读者能够快速掌握工作技能。
　　内容精彩：　　全书以实例为核心，透彻讲解工业设计中的各种案例，书中采用的案例丰富且具
有代表性，经过了多次课堂和工程检验，案例由浅入深，每—个案例所包含的重点、难点非常明确，
读者学习起来会感到很轻松。
　　知行合一：　　结合大量的实例详细讲解Pro/ENGINEER的知识要点，让读者在学习案例的过程
中潜移默化地掌握Pro/ENGINEER软件的操作技巧，同时培养了工程设计实践能力。
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