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前言

　　After Effects（本书将通称为AE）是Adobe公司推出的一款非常优秀的影视后期合成与特效制作软
件，功能强大，插件丰富。
它以人性化的操作界面、强大的合成工具、丰富的视觉效果带动了影视特效制作的发展。
　　CS3版本发布以后，AE的性能变得更为优越，功能得到了极大的提高，效果也更加出色。
改进的界面使操作更加直观，利用它与其他Adobe软件的紧密集成，高度灵活的2D、3D合成，以及数
百种预设的效果和动画，能够为电影、视频、DVD等作品添加令人激动的效果。
　　在本书中，我们对AE进行了详细的介绍，注重理论结合实际，为初级用户的学习提供方便。
全书分为9章，前8章向读者介绍了AE的基础知识，第9章则以实例的形式向读者介绍了AE的综合应用
以及它的应用领域，章节的具体安排如下：　　第1章After Effects基础。
本章向读者介绍了AE的功能、环境以及关于文件管理、视频编辑的基础操作知识。
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内容概要

　　全面介绍After Effects CS3的强大功能。
全书共分为9章，从引导读者了解软件基本功能开始，逐步深入地阐述After Effects CS3的应用技巧，内
容包括数码视频基础、After Effects工作环境、层和层动画、三维合成功能、遮罩的使用方法、各种特
效的功能及使用方法、运动追踪的实现等。
《After Effects CS3从入门到精通》内容丰富，突出知识点的系统性与连贯性，从软件的基础知识入手
，由浅入深，紧密结合实践，用实际操作带动知识点的开拓，注重理论联系实际。
为了便于初学者学习，《After Effects CS3从入门到精通》各有配套资料，提供了《After Effects CS3从入
门到精通》所使用的全部案例文件，读者可免费下载使用。
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章节摘录

　　影视媒体已经成为当前最为大众化、最具有影响力的媒体形式。
从好莱坞大片所创造的幻想世界，到电视新闻所关注的现实生活，再到铺天盖地的电视广告，无一不
影响着我们的生活。
After Effects作为影视编辑中的一个佼佼者，早就吸引了许多人的眼球。
本书为影视创作爱好者指明了一个学习方向，即带领读者学习After Effects CS3。
本章作为本书的开篇，将向读者介绍After Effects CS3的基本功能、新增功能、操作环境、素材的管理
、参数设置以及一些常用多媒体文件格式简介等。
　　After Effects适用于从事设计和视频特技的机构，包括电视台、动画制作公司、个人后期制作工作
室以及多媒体工作室。
而在新兴的用户群，如网页设计师和图形设计师中，也开始有越来越多的人使用它。
新版本的After Effects带来了前所未有的卓越功能，在影像合成、动画、视觉效果、非线性编辑、设计
动画样稿、多媒体和网页动画方面都有更多的发挥余地，如图1-1所示是该软件的操作界面。
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编辑推荐

　　深入地阐述After Effects CS3的应用技巧，内容包括数码视频基础、After Effects工作环境、层和层动
画、三维合成功能、遮罩的使用方法、各种特效的功能及使用方法、运动追踪的实现等。
《After Effects CS3从入门到精通》可以作为高等院校电脑美术专业、动漫设计专业及其他相关专业师
生教学、自学参考用书，同时也可供从事视频编辑合成工作的专业人士、多媒体制作人员、网页设计
师以及广大电脑爱好者阅读参考。
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