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前言

　　3ds max这款软件发展至今已经是2008版本了，从5.0版本开始就引入了全局光照渲染技术，这种技
术可以使渲染图像更加真实，但渲染速度却一直是广大用户所关心的。
3ds max的兼容性非常好，可以融入过去的很多插件，如VRay渲染器。
本书介绍的技术是3ds max与VRay的完美结合，无论从质感的体现还是易用性来讲，都超过了任何同
类软件。
我们日常进行的3D图像制作工作，讲求的是时间与质量的平衡，一个月做一幅图和一天做一幅图的精
细程度肯定是不一样的。
本书介绍了很多制作方案，可以帮助读者找到时间与质量的平衡点。
　　3ds max功能强大而完善，而且有很好的兼容性，能与多种相关软件相配合，在工业造型、影视娱
乐、多媒体开发、游戏制作等各领域中广泛使用。
目前3ds max 2008是一个比较成熟的版本，在灯光、材质和渲染等各方面有了长足进步。
在灯光技术方面，3ds max拥有标准灯光和光度灯。
光度灯类似真实世界中的灯光，它可以设置真实的瓦数，还可以添加各种形状的光域网文件来模拟装
饰/装潢中的筒灯、射灯、台灯等光效。
如果使用带有全局光功能的渲染器，光度灯能够发出全部的能量，3ds max 8的光度灯能够兼容所有的
内置和外挂渲染器。
本书为了通用起见，选择了VRay和Lightscape这两款最常用的渲染器。
　　在材质技术方面，本书将数十种单独的材质实例融合在几个综合实例中进行讲解，目的是让读者
着眼于全局，着眼于实际工作。
这些材质在日常工作中可以任意在不同场景中调用，读者朋友们可以自己建立一个公用的材质库进行
使用。
本书所讲述的材质种类毕竟有限，不能列举所有材质的用法，但在类型上基本比较全了，希望大家可
以在学习材质设置的同时能够举一反三。
　　在渲染技术方面，本书实例实际上是给大家介绍了一个渲染习惯，就是先从小图开始测试渲染，
目的是节约制作时间，毕竟制作全局光照效果会花费很多的渲染时间。
测试的时候尽可能先关闭具有反射/折射和模糊材质的属性，因为渲染内存几乎全被这种材质属性耗费
。
待效果基本满意后，可以进行最终渲染，一切测试完毕后就可以使用发光贴图来进行大图渲染了。
因为本书实例全部是着眼于实际工作的，在实际工作中所有图像的制作基本上都是针对印刷分辨率的
，所以图越大印刷出来的效果越好。
　　作者使用3ds max软件从事CG创作多年，具有十分丰富的3D制作经验，对VRay渲染器的应用有着
独特的见解。
本书共有9章内容，配以丰富而典型的实例，完美地将VRay基础知识讲解与具体实例制作紧密结合，
采用边讲解、边操作的方式，对VRay的命令及应用进行了深入细致的描述。
书中实例涵盖渲染器的使用基础、室内装饰效果图设计和建筑效果图设计，在收录经典作品的同时，
向读者展示了最前沿的技术与解决方案，真正做到技巧、秘技毫无保留。
本书旨在帮助读者掌握一项新的操作技能，提高读者的渲染水平，丰富读者的创业手段，使工作更加
得心应手。
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内容概要

3ds max是功能强大的三维设计软件，它广泛应用于影视动画设计、室内外装潢设计表现等领域。
VRay渲染器是3ds max的外挂渲染插件，能够无缝镶嵌在渲染模块中，是目前最热门的渲染器之一。
在CG图像的制作过程中，最重要的是灯光、材质与渲染的综合运用。
本书根据作者在CG制作领域多年教学与创作的经验，针对不同形式的质感和光影效果，结合各种精
彩的场景空间，由浅入深，循序渐进地帮助读者学习如何控制灯光、材质和渲染的设置技巧。
只要根据本书中的这些实例进行制作，都能够达到较高的制作水准。
本书配套光盘中赠送了所有范例的场景和贴图文件，供读者参考。
        本书可作为CG制作人员的参考书，也可作为相关专业的教师和大、中专院校学生的参考书。
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章节摘录

　　第1章　VRay渲染器设置　　1.1　VRay渲染器的特色　　1.1.1材质特色　　VRay渲染器的材质类
型有VRay专用的材质类型，包括VRay2SidedMtl（双面材质）、VRayBlendMtl（混合材质）
、VRayFastSSS（快速次表面散射材质）、VRayLightMtl（灯光材质）、VRayMtl（VRay材质）
、VRayMtlWrapper（包裹材质）MVRayOvemdeMtl（代理材质），贴图类型有VRayBmpFilter（位图过
滤器）、VRayCompTex（混合贴图）、VRayDirt（污垢）、VRayEdgesTex（边线贴图）、VRayHDRI
（高动态纹理）、VRayMap（VRay图）和VRaySky（天空）。
　　VRay2SidedMtl（双面材质）可以制作类似报纸等两面都有不同贴图的材质。
VRayGIMtl（全局光材质）可以通过设置接受和传递光子参数来控制物体的色溢。
VRayLightMtl（灯光材质）可以用贴图来模拟灯光效果，比如灯箱。
VRayMtl（VRay材质）是VRay渲染器的标准材质，类似3ds max默认的Standard材质，可以有效控制物
体的反射折射属性。
VRayMtlWrapper（包裹材质）可以制作类似阴影遮罩等属性的材质，还可以控制接受和传递光子的属
性。
　　VRayBmpFilter（位图过滤器）施加了类似Photoshop滤镜的贴图控制材质。
VRayComp7ex（混合贴图）用于制作贴图的混合效果。
VRayBlendMtl（混合材质）用于制作带有污垢效果的材质。
VRayEdgesTex（边线贴图）用于制作线框特效的材质。
VRayFastSSS（快速次表面散射）用于制作类似半透明属性的材质，如：蜡烛、玉石或皮肤等。
VRayHDRI（高动态纹理）是制作环境反射或照明的贴图类型。
VRayMap（VRay贴图）在VRay渲染器模式下取代了3ds max默认的Raytrace光迹追踪贴图。
VRaySky（天空贴图）用于模拟天空球，与VRaySun灯光物体联合使用，能够制作出逼真的天空和阳光
。
　　如图1-1所示是VRay渲染器制作的一些优秀材质作品。
　　1.1.2　光影特色　　光照阴影是VRay在全局光照功能上的独到之处，也是它和其他渲染器竞争的
主要资本。
VRay的专用灯光阴影会自动产生真实且自然的阴影，VRay还支持3ds max默认的灯光，并提供
了VRayShadow专用阴影。
VRay的光迹追踪效果来自于优秀的渲染计算引擎，包括准蒙特卡罗、发光贴图、灯光贴图和光子贴图
。
VRay的环境光支持HDRI图像和纯色调，HDRI图像会产生更加真实的光线和色泽。
VRay还提供了类似VRaySun和VRaySky等用于控制真实效果的天光模拟工具。
　　⋯⋯
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编辑推荐

　　10个高清晰教学视频（配有同步语音讲解，播放时间长达293分钟），精选了7个不同设计风格的
光景渲染范例（冷暖光影色调、暖色卧室空间、温馨阳光空间、阳光西洋风情、艺术客厅、豪华餐厅
光影、中式园林式家具）以帮读者掌握多种渲染方法与技巧，配套光盘中提供了书中8个案例的场景
文件、贴图及最终渲染文件，赠送贴图库，包括3500张精美贴图素材。
　　《渲染传奇3ds max Vray光影实例精粹（附光盘2张）》所附带的DVD光盘中，包括了书中案例的
全部视频教学录像和所有案例的场景文件、贴图及最终渲染文件。
光盘资料配合书中的操作步骤和理论知识，能使学习者从渲染思路和方法技巧上达到一个新的高度。
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