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内容概要

本书是以最新的Pro/ENGINEER Wildfire 4.0版本为演示平台，以Pro/ENGINEER软件中的曲面操作部分
为主线，着重介绍Pro/ENGINEER软件的曲面特征在设计中的应用方法。
全书分为3篇共11章：第1章为曲面造型综述；第2章主要介绍基本操作与基础曲面的创建；第3章主要
介绍复杂曲面的建立；第4章主要介绍曲面的编辑；第5章主要介绍ISDX交互式曲面的设计；第6章主
要介绍日常生活用品造型实例；第7章主要介绍电器类产品造型实例；第8章主要介绍通信产品造型实
例；第9章主要介绍机械产品造型实例；第10章主要介绍仪表板的造型设计；第11章主要介绍电热水器
的造型设计。
    随书所附光盘包含书中实例源文件及素材，以及实例制作的多媒体教学文件，读者可以像看电影一
样轻松愉悦地学习本书内容。
    本书突出了实用性与技巧性，使学习者可以很快地掌握Pro/ENGINEER中曲面造型的设计方法，同
时还可以学习到曲面在造型设计中各方面的应用技巧和方法，适合广大技术人员和机械工程专业的学
生学习使用，也可以作为相关培训班的教学参考书。
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章节摘录

　　第1篇　基础知识篇　　第1章　曲面造型综述　　第2章　基本操作与基础曲面　　第3章　复杂
曲面的建立　　第4章　曲面的编辑　　第5章　ISDX交互式曲面设计　　第1章　曲面造型综述　　
内容提要　　曲面造型是计算机辅助几何设计和计算机图形学的一项重要内容，主要研究在计算机图
像系统的环境下对曲面的表示、设计、显示和分析。
它起源于汽车、飞机、船舶、叶轮等的外形放样工艺，由Coons、Bezier等大师于20世纪60年代奠定其
理论基础。
⋯⋯　　⋯⋯
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编辑推荐

　　作者权威：《实战Pro/ENGINEER Wildfire 4.0中文版曲面造型设计（附CD光盘1张）》作者有多年
的计算机辅助设计领域工作经验和教学经验，《实战Pro/ENGINEER Wildfire 4.0中文版曲面造型设计
（附CD光盘1张）》展示了作者多年积累的设计经验及教学的心得体会，力求全面细致地展
现Pro/ENGINEER 在曲面造型设计应用领域的各种功能和使用访求。
　　实例专业：《实战Pro/ENGINEER Wildfire 4.0中文版曲面造型设计（附CD光盘1张）》中18个实例
本身就是机械工程设计项目案例，经过作者精心提炼和改编，不仅保证了读者能够学好知识点，更重
要的是能帮助读者掌握实际的操作技能。
　　提升技能：《实战Pro/ENGINEER Wildfire 4.0中文版曲面造型设计（附CD光盘1张）》将工程设计
中涉及到的曲面造型设计方面的专业知识融于其中，让读者深刻体会到Pro/ENGINEER工程设计的完
整过程和使用技巧。
真正做到以不变应万变。
为读者以后的实际工作做好技术储备，使读者能够快速掌握工作技能。
　　内容精彩：　　全书以实例为绝对核心，透彻讲解曲面造型设计中的各种案例，书中采用的案例
丰富而且具有代表性，经过了多次课堂和工程检验；案例由浅入深，每一个案例所包含的重点、难点
非常明确，读者学习起来会感到非常轻松。
　　知行合一：　　结合大量的实例详细讲解Pro/ENGINEER知识要点，让读者在学习案例的过程中
潜移默化地掌握Pro/ENGINEER软件的操作技巧，同时培养了工程设计实践能力。
　　《实战Pro/ENGINEER Wildfire 4.0中文版曲面造型设计（附CD光盘1张）》以最新
的Pro/ENGINEER Wildfire 4.0版本为演示平台，以Pro/ENGINEER软件中的曲面操作部分为主线，着重
介绍Pro/ENGINEER 软件的曲面特征在设计中的应用方法。
　　主要内容包括：曲面造型综述、Pro/ENGINEER 基本操作与基础曲面的创建、复杂曲面的建立、
曲面的编辑、ISDX交互式曲面、日常生活用品造型实例、电器类产品造型实例、通信产品造型实例、
机械产品造型实例、仪表板的造型设计及电热水器的造型设计。
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