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前言

Pro/ENGINEER 是美国参数化公司（PTC）开发的著名的三维产品设计软件，自1988年问世以来，由
于其强大的产品设计功能，现已逐渐成为当今世界最为流行的CAD/CAM/CAE软件系统之一，被广泛
应用于电子、通信、机械、模具、工业设计、航空、航天、汽车、家电、玩具等各行业。
随着Pro/ENGINEER在我国的推广应用，已形成如火如荼的学习和使用Pro/ENGINEER进行三维设计的
新局面，无论是资深的相关行业的中坚，还是刚刚跨入校门的在校大学生，都将熟练掌
握Pro/ENGINEER应用作为必备素质加以学习。
本书围绕Pro/ENGINEER的最新版本，即Pro/ENGINEER Wildfire 4.0中文版，通过大量的实例讲解，诠
释应用Pro/ENGINEER Wildfire 4.0进行产品设计的方法和技巧。
本书为Pro/ENGINEER Wildfire 4.0的精通系列教材，由入门篇、提高篇、高级篇和经典实例篇4篇组成
。
可满足所有用户的使用需求。
全书共分为22章，各章内容简要介绍如下。
第1章：介绍Pro/ENGINEER软件的发展历史，以及Pro/ENGINEER Wildfire 4.0的主要模块、新增功能
和安装技巧。
第2章：介绍Pro/E Wildfire 4.0的用户界面及基本操作，为接下来的学习奠定基础。
第3章：通过实例介绍Pro/ENGINEER Wildfire 4.0的视图管理，包括视图显示、方位设置、实体颜色设
定等内容。
第4章：介绍Pro/ENGINEER软件所创建的模型分析，包括测量、模型分析和几何分析等。
第5章：介绍了二维截面的草绘方法及其标注和编辑等相关内容，并通过实例介绍了二维模式下的草
绘方法和零件模式下的草绘方法。
第6章：介绍了基准平面、基准轴、基准点、基准曲线和基准坐标系等基准特征的创建方法和技巧。
第7章：介绍了三维实体特征的基本创建方法，包括拉伸、旋转、扫描和混合4种特征创建方法。
此外，还介绍了大量的工程特征创建方法，如孔、倒圆角、倒角、壳、拔模、筋等。
第8章：介绍了三维实体特征的编辑方法和技巧，如特征的复制、镜像、阵列等内容，并配有实例进
行讲解。
第9章：通过实例介绍了曲面特征的创建方法和编辑技巧，包括曲线、曲面的各种创建方法和编辑技
巧。
第10章：介绍了层/关系式/零件族表的相关内容。
第11章：介绍了零件设计的变更知识，包括查看父子关系、编辑特征的定义、特征顺序的调整和插入
等内容。
第12章：介绍特征创建失败时的几种解决方法和处理技巧，并通过实例进行讲解。
第13章：通过实例介绍了高级混合特征的创建方法和技巧。
第14章：通过实例介绍了可变剖面扫描和螺旋扫描的创建方法和技巧。
第15章：通过实例介绍了扫描混合特征的创建技巧和实例产品设计方法。
第16章：通过实例介绍了边界曲面混合特征的创建方法和技巧。
第17章：通过具体实例介绍了曲面的偏移和实体曲面的替代，以及耳、唇、环形折弯和骨架折弯等主
要高级特征的创建技巧和方法。
第18章：介绍了零件装配的基本知识、常用类型的零件装配约束关系、零件装配连接类型和分解等内
容。
第19章：介绍了建立二维工程图的方法。
第20章：以减速器上箱体产品设计为例，详细阐述非复杂曲面特征产品的设计思路和技巧。
第21章：以机器护盖设计为例，详细介绍了以曲面为主的产品设计方法和制作流程。
第22章：以洗衣塑料瓶产品设计为例，详细介绍了采用高级命令对复杂曲面产品进行设计的思路和技
巧。
本书结构严谨、内容丰富、语言规范，既重视软件操作和具体理论的讲解，又侧重于实际产品设计思
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路的介绍，实用性很强。
本书既可作为高级用户设计实战的指导书，也可作为立志学习Pro/ENGINEER Wildfire 4.0进行产品设
计的初、中级用户的入门及提高培训教材，同时还可作为高等院校计算机辅助设计课程的教材。
随书光盘内容为书中实例的源文件，并按章节放置，以便读者练习使用。
本书约定本书所有的中文菜单命令均用【】括起来。
例如，【插入】→【扫描】→【伸出项】表示先打开【插入】主菜单，再选择【扫描】子菜单，最后
选择【伸出项】命令。
在没有特别指出时，“单击”、“双击”和“拖动”表示用鼠标左键单击、双击和拖动。
参加本书编写工作的有：集美大学王大镇（第5章的第5.6、5.7节，第12－17章，第20章，第22章），
集美大学李波（第8－11章，第19章，第21章），集美大学弓清忠（第1－4章，第5章的5.1－5.5节，第6
章，第7章，第18章）。
全书由王大镇担任主编，李波、弓清忠担任副主编。
冯培锋教授、王大镇副教授（国家制造业信息化认证培训讲师、清华大学Pro/ENGINEER认证讲师）
担任主审。
本书在编写过程中还得到了闫勇刚、龚志坚、付小科、王建华、刘滨等人员的大力帮助，在此一并表
示感谢。
由于编写人员的水平有限，因此在编写过程中难免有不足和需要提高之处，望广大用户不吝批评指正
。
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内容概要

　　《精通Pro/ENGINEER Wildfire4.0中文版产品设计》介绍了Pro/ENGINEER Wildfire 4.0
，Pro/ENGINEER Wildfire 4.0是PTC公司最新推出的功能强大的参数化三维设计软件包，它集零件设计
、装配、工程图、钣金设计、模具设计、NC加工、造型设计、逆向工程、运动模拟及有限元分析等
诸多功能于一体，涵盖了产品设计制造的全过程。
　　《精通Pro/ENGINEER Wildfire4.0中文版产品设计》围绕Pro/ENGINEER Wildfire 4.0中文版，对产
品设计进行全方位讲解。
全书共分4篇，22章：第1篇是入门篇，包含1－6章，介绍了Pro/ENGINEER Wildfire 4.0的基本使用方法
、基本操作、视图管理、模型检测及分析、二维草绘及建立基准特征；第2篇是提高篇，包含7－11章
，介绍了Pro/ENGINEER Wildfire 4.0的基本建模方法、工程特征、三维实体特征编辑、创建曲面及编
辑、层/关系式/零件族表及零件设计的变更；第3篇是高级篇，包含12－19章，介绍了特征创建失败时
的常规处理方法、高级混合特征、可变剖面扫描和螺旋扫描、扫描混合特征、边界混合曲面特征、高
级命令特征等建模方法，同时还介绍了零件装配的基本知识和二维工程图的创建技巧；第4篇是经典
实例篇，包含20－22章，介绍了几个比较复杂的典型产品的设计技巧和设计思路。
　　《精通Pro/ENGINEER Wildfire4.0中文版产品设计》结构严谨、内容翔实、知识全面、可读性强，
力图通过大量的实例讲解，诠释应用Pro/ENGINEER Wildfire 4.0中文版进行产品零件设计的方法和技
巧。
随书所附光盘内容为书中实例源文件。
　　《精通Pro/ENGINEER Wildfire4.0中文版产品设计》适合从事工业设计工作的技术人员参考学习，
也可作为高等院校相关专业的教学参考书。
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视图的显示方式 40919.4 创建剖视图 41119.5 尺寸与标注 41719.5.1 创建尺寸与标注 41719.5.2 编辑尺寸与
标注 41919.6 创建其他视图 42619.6.1 创建详细视图 42619.6.2 创建辅助视图 42719.6.3 创建旋转视图
42819.7 工程图的环境设置 429经典实例篇第20章 减速器上箱体设计实例 43320.1 减速器上箱体的结构分
析 43320.2 减速器上箱体的设计步骤 43420.3 本章小结 449第21章 机器护盖设计实例 45121.1 机器护盖实
例分析 45121.1.1 产品结构分析 45121.1.2 设计方法分析 45121.2 设计流程 45121.3 具体设计步骤 452第22
章 洗衣塑料瓶设计实例 46922.1 洗衣塑料瓶的结构分析 46922.2 洗衣塑料瓶的设计步骤 469附录A 常见
零件的标准件库Pro/ENGINEER零件安装使用说明 489
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章节摘录

插图：
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