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前言

　　各行各业的技术都在高速发展，蒸蒸日上的气息加快了一个新行业的诞生，这就是电脑图像
（CG）制作行业。
无论是商业洽谈竞标还是项目验收，很多都离不开电脑图像展示。
电脑图像的好处是将设计构思以真实的图像展示给大家，能够节约成本，方便专业设计人员与非专业
人员进行可视化沟通。
所以CG制作成了一个绝对热门的行业。
单从经济方面来讲，它的市场广阔，利润大，见效又快，非常值得计算机爱好者、设计单位等个人和
团体从事该行业。
而另一方面，随着市场的完善，这个行业内的竞争日趋激烈。
无人能超出优胜劣汰的自然法则，所以，只有不断更新技术，力求做得最好才会有更有利的生存空间
。
掌握最新的技术、制作出更好的效果是本书的宗旨。
　　3ds max是目前最为流行的一款三维动画软件，它功能强大而完善，并且有很好的兼容性，能与多
种相关软件相配合，在工业造型、影视娱乐、多媒体开发、游戏制作等各领域中广泛使用。
3ds max 2008是一个目前比较成熟的版本，在灯光、材质和渲染等各方面有了长足进步。
　　在灯光方面，3ds max 2008拥有标准灯光和光度灯。
光度灯类似于真实世界中的灯光。
它可以设置真实的瓦数，还可以添加各种形状的光域网文件来模拟装饰装潢中的筒灯、射灯、台灯等
光效。
如果使用带有全局光功能的渲染器，光度灯能够发出全部的能量。
3ds max 2008的光度灯能够兼容所有的内置和外挂渲染器。
为了通用起见，本书选择了VRay渲染器。
　　在材质方面，本书将数十种单独的材质实例融合在几个综合实例中进行讲解，目的是让读者着眼
于全局和实际工作。
这些材质在日常工作中可以在不同场景中任意调用，读者朋友们可以自己建立一个公用的材质库进行
使用。
本书所讲述的材质种类有限，不能列举所有材质的用法，但在类型上基本上比较全了，希望大家可以
在学习材质设置的同时能够举一反三。
　　在VRay渲染方面，本书中的实例实际上是给大家介绍了一种渲染习惯，就是先从小图开始测试渲
染，目的是节约制作时间，毕竟制作全局光照效果会花费很多的渲染时间。
测试的时候尽可能先关闭具有反射、折射和模糊材质的属性，因为渲染内存几乎会被这种材质属性所
耗费。
待效果基本满意后，可以进行最终渲染，一切测试完毕后就可以使用发光贴图来进行大图渲染了。
因为本书实例全部是着眼于实际工作的，在实际工作中所有图像的制作基本上都是针对印刷分辨率的
，所以图越大印刷出来的效果越好。
　　软件的进步促进了电脑图像质量的提高，本书的众多实例虽然都在讲模型、灯光、材质和渲染的
用法，其实都离不开“如何提高图像效果”这一主题。
3ds max 2008和渲染器毕竟只是工具，只有人的能力的全面提高才能更好地提高作品的水平。
CG制作是设计师思想的一种展现，所以CG制作者要懂得相关行业的设计，如建筑设计、装潢设计、
工艺美术设计、工业展示设计、舞台灯光设计等，还要具有一定的艺术修养和绘画的基本知识。
因此，在这里希望读者朋友们除了熟练掌握电脑操作技术外，还要不断地学习最新的设计理念，不断
地提高艺术欣赏力，不断地练习绘画的基本功，只有这样，才能使CG制作水平有更大的飞跃。
　　由于本书编写时间仓促，错误之处在所难免，欢迎广大读者不吝指正。
　　配套光盘中除了附赠书中所有场景的完全建模录像外，还包括全部的渲染场景和贴图，供读者在
学习时进行参考。
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内容概要

　　VRay渲染器是3ds max 2008最强悍的渲染插件，也是目前使用人数最多的渲染器之一。
VRay引入了光能传递引擎后，无论从物体的质感还是渲染速度等方面，都使得三维作品的表现能力大
为增强。
本书通过多个精彩的实例，介绍如何使用VRay渲染器制作各种出色的艺术作品：还对3ds max 2008内
置的很多高端制作技术进行了深入浅出的剖析。
　　本书适合作为各类动画制作人员迅速提高渲染质量的技术参考书，也适合短训班作为培训教材，
还可供初学装饰、装潢的大、中专院校学生参阅。
　　配套光盘包含书中案例场景的完全建模录像，还包括全部的渲染场景和贴图文件，供读者在学习
时直接进行参者。
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章节摘录

　　第1章　青蛙渲染场景　　在本章中，将建立一个青蛙曲成，并在VRay渲染器中进行渲染，最终
交果如图中所示。
本章中学习内容包括：使用基本几何体Box加线调点的方法来制作模型；使用边线复制边线的方法制
作四肢模型；使用Symmetry（镜像）编辑器简化模型的制作过程。
　　⋯⋯
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编辑推荐

　　20个高清晰教堂视频（播放时间长达600分钟）；精选8个经典案例，覆盖多领域的复杂渲染应用
（青蛙、游戏角色、海边场景、古堡场景、桌面质感、客厅场景与两种不同风格的卧室场景），以满
足读者掌握多种渲染方法与技巧；配套光盘中提供了书中8个案例的源文件及贴图。
　　本书所附带的1张DVD光盘中，包括了书中案例的全部视频教学录像和所有案例源文件与贴图，
光盘资料配合书中的操作步骤和理论知识，能使学习者从渲染思路和方法技巧上达到一个新的高度。
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