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内容概要

Flash是Macromedia公司的又一个非常受欢迎的产品。
它是一种用于制作、编辑动画和电影的软件，它不但能够制作一般的动画，而且可以制作出带有背景
声音和具有较强的交互性能的电影。
另外，Flash还可应用于交互式多媒体软件的开发。
它不但可以在专业级的多媒体制作软件Authorware和
Director中导入使用，而且还可以独立地制作网页、多媒体演示和多媒体教学软件等。
它代表着网页和多媒体技术发展的方向。

沈大林等编著的《中文Flash
MX案例教程》由浅入深、由易到难、循序渐进、图文并茂，融通俗性、实用性与技巧性于一体，较
好地实现了理论与实际制作相结合。
《中文Flash
MX案例教程》在有利于采用任务驱动的教学方式的同时，还注意尽量保证知识的相对完整性和系统
性。
本书共分6章，每章均配有实例思考与练习题。
全书共有58个实例。
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