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内容概要

　　本书是关于Pro/Engineer 曲面设计的专业书籍，全书内容包括曲线建模与分析、基本曲面建模、
曲面的编辑、高级曲面建模、交互式曲面建模、曲面分析、模型渲染及曲面建模综合实例等。
通过丰富的实例建模，综合运用各种建模技术，介绍了复杂模型曲面建模的一般思路和方法。
　　本书采用理论联系实际的方式，每一章节以理论和建模方法为主，实例讲解为辅，内容由浅入深
，循序渐进，通过复杂实例的讲解，来提高读者对理论知识和方法的掌握，使读者切实掌握曲面设计
的内容与方法。
本书适合于已经初步了解 Pro/Engineer的读者和广大大中专院校相关专业的师生学习使用，也可供从
事CAD/CAM技术的工程技术人员参考。
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章节摘录

　　第1章Pr0／Engineer Wildfire 3.0概述　　内容　　Pr0／Engineer Wildfire 3.0（以下简称Pr0／E）野
火版是Pr0／E系统软件的最新版本，该版本继承了Pr0／E2．0及以前版本的功能和特点，同时也增加
了很多新的功能，为用户设计工作带来了更多便利，本章将介绍Pr0／E软件的发展历程及新功能，力
求使读者对该软件有一个全面的了解。
　　目的　　通过本章的学习，使读者了解Pr0／E的特点，对该软件有一个全面的了解。
　　1.1 Pr0／E简介　　Pr0／E是美国参数技术公司（Parametric Technology Corporation，PTC）的新一
代CAD／CAE／CAM软件，它是一套由设计至生产的机械自动化软件包，是一个集参数化、基于特征
的实体造型系统，目前它的最新版本为Pr0／E野火3.0。
　　1.1.1　Pr0／E新功能　　Pr0／E具有易学易用、功能强大和互联互通的特点，推动了整个产品在
开发过程中个人效率和过程效率的提高。
它既能节省时间和成本，又能提高产品质量。
Pr0／E野火3．O在Pr0／EngineerWildfire 2.0的成熟技术基础之上，增加了许多新的功能，它使CAD系
统的互联互通性能又上了一个新的台阶，主要包括如下新增功能。
　　（1）3一D快速打印　　选择“文件”（File）一“快速打印”（QuickPrint）命令。
通过使用“快速打印”（QuickPrint）命令，无须手动创建绘图即可直接将活动模型的视图给出。
通过指定手动、投影或绘图模板布局以及打印机配置文件，即可创建出图。
　　（2）IS0公差表校验　　选择“信息”（Info）一“进程信息”（SessionInfo）一“消息日志”
（MessageLog）命令。
IS0标准包含一些没有认可的公差值的大尺寸值。
在使用自动IS0公差值分配功能时，新增了一项检查以帮助校验分配的公差。
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编辑推荐

　　融经验技巧于一体，由简入深，全面系统地介绍曲面特征建模在工业产品设计与产品造型中的应
用，配有多媒体光盘，《Pro/Engineer Wildfire 3.0曲面设计方法与案例精解（附光盘1张）》所有实例
文件，全部以光盘的形式呈现于读者，方便实用。
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