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内容概要

Photoshop是世界级的图像处理软件，而新推出的Photoshop CS3则更显出其强大的图形图像处理功能。
本书图文并茂、通俗易懂，将软件知识融会贯通，针对入门级和中级平面设计者，以商业性和实用性
强的案例为主，突出平面设计的创意能力，让更多的人通读本书后能成为平面设计高手。
    本书分为18章，分别为：第1章Photoshop图像处理应用；第2章图像处理操作实用技巧；第3章应用
工具箱工具处理图像；第4章面板与菜单技术；第5章数码图像处理技巧；第6章数码图像特效处理；
第7章图像的嫁接与合成；第8章滤镜特效图像处理；第9章特效质感文字应用；第10章界面设计应用；
第11章包装设计应用；第12章平面广告应用；第13章户外立体广告应用；第14章海报设计应用；第15
章卡片设计；第16章手绘功夫；第17章3D立体想象CG制作；第18章数码动画设计。
光盘内容为实例视频演示文件、实例素材源文件和Photoshop常用素材文件。
    本书适合初、中级平面设计人员阅读，对于使用Photoshop的高级设计者来说也有一定的辅助和提升
作用。
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章节摘录

　　第1章　Photoshop图像处理应用�　　1.1　Photoshop安装、启动和卸载　　（1）图像的色彩模式
　　Photoshop中色彩模式决定了用于显示和打印图像的颜色模式。
选择不同的色彩模式会影响文件大小和图像通道数。
图像通道用于存放图像中的颜色信息。
　　常见的色彩模式有：CMYK模式、RGB模式、HSB模式、灰度模式、双色调模式及LAB模式等，每
种色彩模式所能表现的色彩数量和原理是不同的。
执行【图像＼模式】命令，在弹出的菜单中可以选择将图像转换到不同的色彩模式。
　　Photoshop还允许为图像添加Alpha通道来存储选区，此外，还可以为图像添加专色通道。
在默认状态下，RGB模式有3个色彩通道，而CMYK有4个色彩通道。
　　下面对几种常用色彩模式进行简要介绍。
　　1．RGB模式　　在自然界中，所有的颜色都是由红（Red）、绿（Green）和蓝（Blue）3种颜色
波长的不同组合而成的，所以这3种光称为三原色或三基色。
　　利用创建截面的方法制作参照图形来绘制垂直布条是本例的重点。
　　因为红、绿、蓝3种颜色都有256个亮度级，所以这3种色彩的叠加就形成了1670万种颜色，即通常
所说的真彩色。
RGB色彩模式是公认最佳的编辑图像色彩模式，因为其可以提供全屏幕的24bit的色彩范围，即真彩色
显示。
　　RGB模式一般不用于打印输出图像。
因为它的某些色彩已经超出了打印的范围，因此如果采用RGB模式打印，则在打印一幅真彩色的图像
时就会损失一部分亮度，且比较鲜艳的色彩会失真。
在实际打印时，系统会自动将RGB模式转换为CMYK模式，因为CMYK模式所定义的色彩要比RGB模
式定义的色彩少很多。
　　2．CMYK模式　　CMYK模式是彩色印刷时使用的一种颜色模式，由Cyan（青）、Magenta（洋
红）、Yellow（黄）和Black（黑）4种色彩组成。
在出彩片（四色片）或在平面美术中，经常用到CMYK模式。
为了避免和RGB三基色中的Blue（蓝色）发生混淆，CMYK模式中的黑色用K来表示。
　　CMYK模式与RGB的不同之处在于RGB是靠增加光线，而CMYK是靠减去光线，因为和监视器相
比，打印纸不能创建光源，更不会发射光线，它只能吸收和反射光线。
因此通过对青、洋红、黄和黑4种颜色的组合，从而产生可见光谱中的绝大部分颜色。
　　3．HSB模式　　HSB模型以人类对颜色的感觉为基础，描述了颜色的4种基本特性。
其中H表示Hue（色相），S表示Saturation（饱和度）。
B表示Brightness（亮度）。
其中：　　·色相是从物体反射或透过物体传播的颜色。
在00～360。
的标准色轮上，按位置度量色相。
　　·饱和度是指色彩的强度或纯度，表示色相中灰色分量所占的比例，黑、白和其他灰色色彩没有
饱和度，在最大饱和度时，每一色相具有最纯的色光。
　　亮度是颜色的相对明暗程度，为0时即是黑色，最大亮度是色彩最鲜艳的状态。
通常用从0％（黑色）～100％（白色）的百分比来度量。
　　⋯⋯
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编辑推荐

　　《Photoshop CS3中文版图像处理与创意设计》内容丰富，深刻地表现Photoshop CS3的许多技巧和
理论，作者通过自己长期的实践总结，并使用具有很强的实用性和针对性的语言，将其中很多技巧与
方法展示出来，对读者学习Photoshop CS3有很大的帮助作用。
全书共18个章节，上百个案例，内容包括：Photoshop图像处理应用、图像处理操作实用技巧、应用工
具箱工具处理图像、面板与菜单技术、数码图像处理技巧、数码图像特效处理、图像的嫁接与合成等
。
　　国内资深平面教育专家汇集多年教学经验精心编著，通过书盘互动多媒体教学方式，帮助读者轻
松学会软件设计知识，170分钟的操作实例视频讲解，帮助读者换一种方式轻松学习；80多个丰富精彩
的实例，使读者全方位剖析相关知识和操作要领，6000张丰富精彩的素材图形，帮助读者轻松搞定设
计工作中的图形元素。
3000个各式笔刷、动作、画笔、图案实用素材，使《Photoshop CS3中文版图像处理与创意设计》真正
物超所值。
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