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内容概要

本书是建筑可视化设计师系列之一，以提高读者综合素质为重点，对绘制建筑表现图必须掌握的技术
做了全面的介绍，可使读者在建筑表现图制作的技能和知识方面得到显著提高。
本书共分为12章，第1章详细讲解了3ds max渲染基础；第2章至第12章通过11个案例分别讲解了不同环
境及时间的照片级效果制作技法。
本书案例采用3ds max中的scanline渲染形式，熟练掌握本书技法，就可在3ds max的任何版本下制作出
照片级效果，而不会受到版本限制。
为了方便读者学习，本书配套光盘除了包含全书所有实例场景和贴图材质，还赠送了大量材质的贴图
素材。
　　本书的读者对象为建筑设计专业及相关专业的师生和三维设计爱好者。
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作者简介

韩焘，中级建筑师，毕业于沈阳在学艺术设计专业。
2000年至2004年，在辽宁省从事建筑方案设计工作，曾在2003年北京市举办的“新北京，新民居”全
国别墅设计大赛中荣获优秀奖。
2004年开始在国内外几家知名公司担任部门主管和项目经理。
在不断地刻苦钻研和探索中，逐渐形成了成
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