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内容概要

　　本书以应用广泛的SQL Server 2005数据库为依据，按照数据库操作的一般顺序，用16章的篇幅，以
基础介绍、数据库及表的创建、数据查询、数据操纵、数据控制、事务控制和数据库管理的顺序，由
浅到深地介绍Transact—SQL语言。
　　全书面向SQL与SQL Server的初学者，着重讲解Transact—SQL的基本和常用的使用语法，同时，结
合大量的实例，并给出翔实的实例代码，便于读者实践操作，迅速掌握。
另外，对一些难以理解的概念和复杂的语法，辅以翔实的理论讲解。
因此，从某种意义上将，本书不仅仅是语法手册，还是学习手册。
　　本书的特色决定了该书适用于学习SQL编程基础知识的任何读者，尤其适用于SQL新手
和SQLServer数据库的初学者，对SQL Servet数据库开发人员也有一定的参考价值。
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查16.2.7　控制数据库的状态和属性16.2.8　数据库磁盘空间管理16.3　数据库的维护16.3.1　检查磁盘
空间分配结构的一致性——DBCC CHECKALLOC16.3.2　检查数据库对象的结构和逻辑完整性—
—DBCC CHECKDB16.3.3　检查文件组分配和结构完整性——DBCC CHECKFILEGROUP16.3.4　检查
页和结构的完整性——DBCC CHECKTABLE16.3.5　检查约束的完整性——DBCC
CHECKCONSTRAINTS16.4　数据库的备份与恢复16.4.1　数据库备份与恢复的基本概念16.4.2　备份
操作相关的Transact-SQL语句16.4.3　完整备份——BACKUP DATABASE16.4.4　创建逻辑备份设备—
—sp_addumpdevice16.4.5　事务日志备份——BACKUP LOG16.4.6　差异备份——DIFFERENTIAL16.4.7
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　文件备份16.4.8　部分备份——READ_WRITE_FILEGROUPS16.4.9　查询备份集的元数据16.4.10　数
据库还原——RESTORE DATABASE16.5　信息架构视图16.5.1　信息架构视图简介16.5.2　TABLES信息
架构视图16.5.3　VIEWS信息架构视图16.5.4　COLUMNS信息架构视图16.5.5　ROUTINES信息架构视
图16.6　小结附录A　标准的SQL语句附录B　SQL Server的全局变量附录C　SET语句及功能
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章节摘录

　　第1章　数据库系统与SQL语言概述　　1.1　数据库系统与数据模型　　数据库系统本质上是一个
使用计算机存储记录的系统。
数据库本身可被看作一种电子文件柜；也就是说，它是收集计算机数据文件的仓库或容器。
系统用户可以对这些文件执行一系列的操作。
　　1.1.1　基本术语　　本节将对数据库使用中的一些常用术语进行简单介绍。
　　1.数据（Data）　　描述事物的符号记录称为数据。
数据是数据库中存储的基本对象，数据的种类很多，主要包括文字、图形、图像、声音、学生的档案
记录、货物的运输情况等，它们都可以经过数字化后存入计算机。
　　2.数据库（Database，简称DB）　　数据库，顾名思义，就是存放数据的仓库，过去人们把数据
放在文件柜里，现在人们借助计算机和数据库技术，科学地保存和管理大量复杂的数据，以便能方便
而充分地利用这些宝贵的信息资源。
　　所谓数据库是长期存储在计算机内、有组织、可共享的数据集合，数据库中的数据按一定的数据
模型组织、描述和储存，具有较小的冗余度、较高的数据独立性和易扩展性，并可为各种用户所共享
。
　　3.数据库管理系统（Data Base Management System，简称DBMS）　　数据库管理系统是指数据库
系统中对数据进行管理的软件系统，它是数据库系统的核心组成部分。
数据库系统的一切操作，包括查询、更新以及各种控制，都是通过DBMS进行的。
　　DBMS总是基于某种数据模型的，因此可以把它看成某种数据模型在计算机系统上的具体实现。
　　数据库管理系统是数据库系统的一个重要组成部分，它为用户提供一个可以方便、有效地存取数
据库信息的环境。
　　4.数据库系统（Database System，简称DBS）　　数据库系统是指在计算机中引入数据库后的系统
，一般由数据库、数据库管理系统（及其开发工具）、应用系统、数据库管理员和用户构成。
应当指出的是，数据库的建立、使用和维护等工作只靠一个DBMS远远不够，还要有专门的人员来完
成，这些人被称为数据库管理员（Database Administrator，简称DBA）。
　　数据库系统的构成如图1.1所示。
　　1.1.2　数据库技术的发展　　数据库主要用于数据处理。
随着数据处理量的不断增加，数据管理技术应运而生，其演变过程随着计算机硬件和软件的发展，大
体经历了文件系统、层次模型和网状模型数据库、关系模型数据库以及新一代数据库系统几个阶段。
　　1.文件系统阶段　　在数据库系统出现前，数据以文件为单位，与计算机程序脱离，由操作系统
统一管理。
用户的程序与数据可分别存放在外存储器上，各个应用程序可以共享一组数据，实现了以文件为单位
的共享。
　　由于数据的组织仍然是面向程序的，所以存在大量的数据冗余，且不能方便地修改和扩充数据的
逻辑结构。
同时，由于文件之间是相互孤立的，因而它们不能反映现实世界中事务之间的联系。
文件系统阶段程序与数据的关系如图1.2所示。
　　2.层次模型和网状模型数据库系统　　层次模型和网状模型数据库系统也称为第一代数据库，其
先驱是1969年IBM提出的IMs （InformationManagement System，层次数据库模型）。
该种数据库系统以有向图为基础，一次一个记录地存取数据，采用的是过程化的存取方法。
　　简单的层次模型和网状模型数据库系统存储的数据结构，如图1.3所示。
　　3.关系模型数据库系统　　关系模型数据库系统也称为第二代数据库，诞生于20世纪70年代。
首先由IBM提出了关系模型，奠定了关系数据库技术的基础；而IBM、SystemR和Berkeley INGRES等系
统的出现，标志着关系型数据库的成熟。
　　关系模型数据库系统以集合代数为基础，一次一个集合地存取数据，采用的是非过程化的存取方
法。
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目前广泛使用的数据库软件都是基于关系模型的关系数据库管理系统。
关系模型是现代数据库产品最广泛实现的模型，而且正是关系模型构成了SQL的基础。
　　关系模型与以往的模型不同，它是建立在严格的数学概念基础上的。
在用户看来，关系模型中数据的逻辑结构是一张二维表，它由行和列组成。
现以图1.4所示的学生登记表为例，简单介绍关系模型中的一些术语。
　　关系（Relation）：一个关系对应通常说的一张表，如图1.4所示的表。
　　元组（Tuple）：表中的一行即为一个元组。
　　属性（Attribute）：表中的一列即为一个属性，给每一个属性起一个名称即为属性名；　　如
图1.4所示的表中有6列，对应6个属性（学号、姓名、年龄、性别、系名和年级）。
　　主键（Key）：表中的某个属性组，它可以唯一确定一个元组，如图1.4所示的表中的学号，可以
唯一确定一个学生，也就成为本关系的主键。
　　域（Dommn）：属性的取值范围，如人的年龄一般在1-150岁之间，性别的域是（男，女）。
　　分量：元组中的一个属性值。
　　关系模式：对关系的描述一般表示为：　　关系名（属性1，属性2，⋯，属性N　　例如，上面
的关系可描述为：　　学生（学号，姓名，年龄，性别，系名和年级）　　关系模型要求关系必须是
规范化的，即要求关系必须满足一定的规范条件，这些规范条件中最基本的一条就是，关系的每一个
分量必须是一个不可分的数据项，也就是说，不允许表中还有表。
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编辑推荐

　　SQL的初学者：本书以应用广泛的SQL Server 2005数据库为依据，按照数据库操作的一般顺序，由
浅到深地介绍Transact—SQL语言，并且在讲解理论的同时辅以大量的实例，便于SQL新手对SQL的理
解和学习。
SQL Server数据库的初学者：在学习SQL Server数据库时，用户一般习惯于使用其提供的图形开发管理
界面，创建与管理各种对象。
实际上，图形界面的操作最终还是要转变为相应的Transact-SQL语句对数据库进行操作。
因此，建议用户在学习SQL Server数据库时，尽量通过本书介绍的Transact—SQL语言对数据库操作，
这样便于用户对SQL Server数据库的深入理解和以后的深入开发。
SQL Server数据库开发人员：本书可以作为SQL Server数据库开发人员在数据库开发过程中的参考手册
。
涵盖了Transact—SQL的几乎所有的常用语句，且便于速查。
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