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内容概要

　　本书是关于三维影视动画制作的专业书籍。
书中以实例讲解的方式，介绍CG动画制作的流程，以及三维动画制作的基本技术，花相当长的篇幅
重点介绍当今CG影视大片制作的一些技术，以热门影视动画里的场景或者角色为例子，进行详细的
制作讲解。
　　本书分成三大部分：第1部分包括第1章和第2章，介绍动画的基础知识，希望能给大家营造出一股
动画的氛围，让你对动画有个大概的了解。
第2部分包括第3～10章，讲解经典实例制作，这里选择了6个极为经典的CG影视实例，进行深入仔细
的讲解。
这6个实例都来源于近几年当红的CG大片。
第3部分是附录部分，讲解分析几部经典的动画片的镜头运用及构图等相关内容。
如果你想制作一些CG短片，那么这部分内容绝对会对你有所帮助。
　　本书附带光盘内容为书中实例所用素材及视频教学文件。
　　本书适合于美术爱好者及三维软件初、中级用户学习使用。
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章节摘录

　　第1章　走进动画的世界　　1.1　动画概述　　电影迷们喜欢去影院真切地感受电景所带来的感
官视觉体验和心理震撼。
《指环王》中宏大的魔幻场景，《金刚》中动人而执著的爱情，《特洛伊》中史诗般的战争场面，《
变形金刚》中炫酷的变形特效⋯⋯这都令我们难忘。
欣赏之余，除了要感谢电影导演和演员之外，更不能忽视幕后的特效人员⋯⋯　　⋯⋯
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编辑推荐

　　关于三维影视动画制作的专业书籍。
书中以实例讲解的方式，介绍CG动画制作的流程，以及三维动画制作的基本技术，花相当长的篇幅
重点介绍当今CG影视大片制作的一些技术，以热门影视动画里的场景或者角色为例子，进行详细的
制作讲解。
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