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内容概要

本书介绍了使用Visual Basic 6.0操作不同类型数据库的方法和技巧，并且从不同角度说明了在数据库应
用程序开发中经常遇到的问题和解决方法。
全书共分为19章，在第1章～第10章中介绍了VisualBasic 6.0的基础知识，例如简单的Visual Basic应用程
序设计，Visual Basic程序语言的基础，程序的基本控制结构、数组、过程、窗体与事件等。
在第11章～第18章中主要介绍了数据库的基本操作，以及在Visual Basic中设计数据库应用程序。
在第19章中以软件工程的方法介绍如何创建一个图书管理系统。
    本书的附赠光盘中提供了近百个书中实例的源代码，这些程序只要稍加改动就可以在实际的工作中
使用。
    本书内容丰富，实用性强，既可以供Visual.Basic初学者使用，也可以作为大中专院校相关专业师生
的参考用书。
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例17-1  压缩Access数据库　　实例17-2  分离SQL Server数据库　　实例17-3  附加SQL Server数据库　
第18章  数据文件　　实例18-1  综合应用文件系统控件　　实例18-2  使用Input函数读取数据　　实
例18-3  使用Input#语句读取数据　　实例18-4  使用Line Input#语句读取数据　　实例18-5  使用Write#
语句写文件　　实例18-6  使用Print#语句写文件　　实例18-7  读写随机文件　　实例18-8  将图片保存
到数据库　　实例18-9  从数据库中读取图片文件　第19章  图书管理系统
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