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内容概要

SketchUp（草图大师）是一个操作简单而又能够极其快速表现设计师的设计构思的三维软件。
本书重点介绍SketchUp在景观方案阶段效果图的制作技法与技巧，引用大量实际景观工程项目，结合
第一线的实战经验，同时体现设计师的设计理念。
SketchUp在景观项目中的应用，以实际景观工程项目作为载体，体现与SketchUp在建筑设计和室内设
计中的应用的不同。
本书内容丰富、通俗易懂、图文并茂，配有大篇幅的景观设计实例，表现实际项目记录，体现设计师
的设计理念，传达第一线的实战经验。
随书光盘内容为书中涉及的模型和图纸等文件。
    本书适合于园林景观设计师、效果图设计师、景观设计专业学生、相关从业人士与设计爱好者参考
使用。
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