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内容概要

本书是以实例教学为主要方式的SketchUp建筑草图大师的入门教学书籍。
本书从实际操作者的角度深入浅出地讲解SketchUp的详细功能，使读者在最短的时间全面掌握这一软
件的基本功能和实现满意效果的方法，并且结合丰富的设计作图经验，分别用实例介绍SketchUp运用
于建筑、室内、景观设计的不同侧重点及其相关技巧，基本涵盖了SketchUp在设计中所运用的相关范
围。
全书共分7章，第1～4章讲解基本功能和建模思路，从单个命令开始逐步讲解单体模型的建模方法；
第5章讲解SketchUp在室内设计表现中的用法；第6章讲解SketchUp在建筑设计中的用法；第7章讲
解SketchUp在景观设计表达中的用法，在此过程中相对全面地介绍了多个（AutoCAD、3ds max
、LightScape、Artlantis、Piranesi、Photoshop）与之相互协作软件的用法及特点，基本涵盖了目前所使
用的主流设计软件，可大大提高设计师的综合设计表达能力。
本书另配教学光盘，使学习直观，易懂易学，并配有大量模型文件，方便读者高效率学习，也方便设
计师在工作中调用。
  由于软件具有面向设计过程的特点，本书可作为规划设计、景观设计、建筑设计、室内设计、家具
设计等各种专业分工设计师的参考书，更是众多有志于从事设计工作的大中专院校设计类专业学生的
入门参考书。
本书也可以作为SketchUp草图设计的培训教材。
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张莉萌，毕业于清华环境艺术设计专业。
高级室内建筑师、中国建筑装饰协会设计分会会员。
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编辑推荐

　　成套设计图纸，浓缩设计精华，多年培训和设计经验的倾情奉献。
　　建筑设计、室内设计、景观设计3大领域行业完全实战，立足设计，多款设计软件协同作业，完
全仿真设计实战，1DVD容量的视频讲解和配套模型。
　　本书以实例教学为主要讲解方式的SketchUp建筑草图大师的入门教学书籍。
从使用者的角度深入浅出地讲解SketchUp的详细功能，使读者在最短的时间全面掌握这一软件的基本
功能和所达成的结果。
并且结合丰富的设计做图经验，分别用实例介绍SketchUp运用于建筑、室内、景观设计的不同侧重点
及其相关技巧。
基本涵盖了SketchUp在设计中所运用的相关范围。
　　本书特点：　　理论结合实际：针对各个专业的设计重点通过3个综合实例进行实战演示：室内
设计、建筑设计、景观设计。
　　基础和详解并重：既是SketchUp初学者的学习教材，也可作为对SketchUp有一定了解的设计师,通
过各种设计案例，学习其前后处理与求解技术的参考书。
　　立足于设计，对于每个实例，以图文并茂的方式给出操作流程，设计过程中的关键部分做出分析
提示。
　　内容丰富：对SketchUp相关的其它设计软件都有涉及：AutoCAD、3Dmax、LightScape、Artlantis
、Piranesi、Photoshop。
　　本书所附光盘，提供书中每章节所用模型，以及实例使用文件，使读者能完成整套的设计图纸。
　　视频多媒体讲解，把培训老师请回家，直观而生动的视频讲解，轻松入门SketchUp草图设计。
　　对于在设计过程中需要注意的重点、难点以及经验之谈通过活泼的提示告诉读者，不经意间学到
更多知识。
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