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内容概要

Flash CS3简体中文版是Adobe公司推出的最新软件版本。
本书以基础知识与范例相结合的方式讲解使用Flash CS3制作网站动画的方法和技巧。
    全书共分14章，分别讲述了Flash CS3的工作环境和新功能、Flash绘图、应用位图和文字、Flash动画
基础、元件和实例、声音和视频、滤镜和混合模式、时间轴特效、行为，以及ActionScript 3.0入门等。
除了系统讲解Flash软件知识外，还根据Flash软件职业应用的实际领域，讲述了网络电子贺卡、Flash多
媒体课件、Flash网站和：Flash游戏等高级案例的制作技巧和方法。
    为了让读者更轻松地掌握Flash，作者制作了配套视频多媒体教学光盘。
教学光盘内容提取图书内容精华，全程语音讲解，真实操作演示，让读者一学即会！
另外，配套光盘资源丰富，实用性强，并提供了本书用到的范例源文件及各种素材。
    参加本书编写的作者均为从事Flash教学工作多年的资深教师和Flash动画设计师，有着丰富的教学经
验和动画设计经验。
    本书既适合想快速入门并提高动画和网站制作技术的初、中级用户使用，也能作为高等院校和培训
学校教学的教材使用。
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章节摘录

　　第3章　位图和文字　　3.3　应用文字　　制作Flash动画时，常需要创建各种文本。
用工具箱中的“文本工具”可以直接输入文字，并且可以改变文字的字体、大小、颜色等属性，其使
用简单，设置方便。
另外，还可以将已有的外部文本资料（如word文本）导入到Flash中。
　　3.3.1　文本工具　　文本工具是工具箱中重要的工具，它可以用来创建3种类型的文本字段：静态
文本字段、动态文本字段和输入文本字段。
所有的文本字段都支持Unicode。
本节主要介绍文本工具的使用方法。
　　文字是Flash动画中的重要对象，Flash CS3在文字处理功能上是比较强的。
下面学习运用文本工具输入一段文字。
　　（1）新建一个Flash文档，在工具箱中选择“文本工具”T，如图3-44所示。
　　（2）将鼠标移至场景，此时会发现鼠标呈七状，这表明此时正处于文本输入状态。
Flash CS3将要输入的文本块的一角会显示一个手柄，用以标识该文本块的类型。
对于扩展的静态文本，会在该文本块的右上角出现一个圆形手柄。
对于具有定义宽度的静态水平文本，会在该文本块的右上角出现一个方形手柄。
　　在场景中适当的位置，拖动“十”字形光标就会出现文本框。
该框的高度与设定的文字大小一致，长度由制作者决定，它的右上角出现了一个“方”形手柄，说明
此时输入的是具有固定宽度的静态文本，如图3-45所示。
（3）这时光标开始闪烁，表示可以输入文字了。
这里输入“挥一挥衣袖”，刚好输满文本框，如图3-46所示。
　　（4）接着在文本后输入文字“不带走半片云彩”，此时固定宽度的文本自动换行，如图3—47所
示。
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编辑推荐

　　以国内流行的IT职位需求为切入点，一切为就业应用服务，即学即用，手把手传递职场第一手技
能，目标式案例教学，紧扣培训学校教学需求，提供实例素材。
　　全书共分14章。
第1章讲解Flash的工作环境、新增功能和影片文档的基本操作方法；第2章通过一些绘图范例，讲解工
具箱、面板等在绘图中的应用；第3章讲解位图和文字在Flash中的应用；第4章详细讲解Flash制作动画
的原理、方法和技巧；第5章讲解Flash中元件和实例的基本概念，元件的类型和创建方法；第6章讲解
声音和视频在Flash中的应用；第7章通过一些实际范例讲解滤镜和混合模式的应用方法和技巧；第8章
讲解ActionScript的开发环境、语法规则、事件处理、程序结构等基础知识；第9章通过一些典型范例
，更加深入地研究ActionScript的应用；第10章讲解ActionScript 3.0的入门知识；第11、12、13、14章分
别讲解4个实际应用范例，使读者能将所学的Flash知识融会贯通，应用到实际的制作中去。
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