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内容概要

全书共10章，每章先从简单的案例操作入手，接着介绍所应用的知识点，然后再将本章的知识要点进
行综合应用，通过制作一个较复杂的实例，从而达到较高的专业动画设计水平。
最后在各章结束时，结合主要知识点，安排实训案例及其操作重点提示。
本书配有光盘，提供案例所需的素材及效果图等。
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