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内容概要

Ruby On Rails框架一经推出，立即引起B/S结构应用开发领域革命性的变化：开发者无需理会架构，只
需要按Rails框架的约定向应用中填充代码，一切OK。
 　　为了让众多Ruby On Rails学习、工作者，以及准备使用Ruby On Rails作为开发平台的开发人员能
快速掌握Ruby On Rails的开发，作者精心编写了本书，书中既详细讲解了Ruby语言的基本语法，又重
点介绍了Rails框架相关知识点的各种用法。
最后给出两个综合案例，作为Ruby On Rails应用开发者的参考，读者可以通过这两个案例触类旁通，
解决日常开发中的问题。
　　本书适用于正在使用Ruby On Rails进行应用开发的开发人员、渴望了解Ruby On Rails框架的开发人
员，尤其适合有初步的Java EE开发经验，想从Java EE平台过渡到Ruby On Rails开发平台的开发者。
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作者简介

李刚，从事7年多的企业级应用开发。

    曾任广州电信、广东龙泉科技等公司的技术培训导师。

    2007年3月26日的《电脑报》专访人物。

    现任新东方广州中心软件教学总监，并曾任广东技术师范学院计算机科学系的兼职副教授。

    培训的学生已在华为、立信、普信、中
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编辑推荐

　　以作者丰富的教学经验为基础，遵循大部分读者学习习惯，以先介绍用法、再介绍流程、最后归
纳新名词的方式 让读者循序渐进地掌握RoR开发。
本着”简单、简单、再简单”的法则，以清晰、形象的手法介绍所有知识点。
坚持”代码就是文档”的原则，用小巧的程序来介绍各知识点。
代码配备了详细的注釋，降低读者阅读难度。
　　知识点细致而完备。
对于ActiveRecord、ActiveView、ActiveView、ActiveController、ActiveMailer、Ajax等技术，《Ruby on
Rails敏捷开发最佳实践》都详细介绍了大部分模块、类和方法的各种用法、各种选项的作用。
　　《Ruby on Rails敏捷开发最佳实践》的案例具有极强的实际参考价值。
在线考试系统和电子拍卖系统分别属于电子学习领域和电子商务领域，极具代表性。
案例的实体包括复杂的1-N多重关联映射，对于实际企业开发有很好的示范意义。
不仅如此，案例还充分利用了Rails提供的Ajax支持来改善用户体验，具有很好的指导作用。
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