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内容概要

　　 本书由浅入深、有重点、有针对性地介绍了Eclipse插件开发技术，全书分为4篇共24章。
第一篇介绍Eclipse平台界面开发的基础知识，包括SWT控件的使用、界面布局、事件处理等内容；第
二篇是插件开发核心技术，主要介绍插件开发的核心知识要点，包括行为（Action）、视图（ViewPart
）、编辑器（Editor）、透视图（Perspective）等10章的内容；第三篇主要讲述插件开发的高级内容，
包括开发高级内容、富客户端平台技术（RCP）、Draw2d，以及GEF介绍与实现等4个章节；第四篇则
围绕插件开发和GEF应用两个主题，精心设计了两个程序开发实例，使读者能更加全面地理解插件开
发相关技术。
　　本书内容全面，讲解仔细，不仅适合没有Eclipse平台技术基础的相关人士，也适合了解相关技术
、具有一定插件开发能力的读者。
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章节摘录

　　第1章 Eclipse平台简介　　1.1 EcIipse集成开发环镜（IDE）介绍　　为了方便初次接触Eclipse的读
者学习，本节将对如何下载、安装并使用Eclipse IDE进行简单的介绍，如果读者已经很熟悉Eclipse的日
常使用，可以跳过这一节。
以下的介绍都以Windows XP操作系统平台为例，并假设读者已经对Java程序开发有一定的了解。
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编辑推荐

　　《Eclipse插件开发》内容全面，讲解仔细，不仅适合没有Eclipse平台技术基础的相关人士，也适
合了解相关技术、具有一定插件开发能力的读者。
1、化“抽象”为“具体”　　独创源代码绘图写作方式，化复杂为简单，返璞归真。
形象化地拆解高深理论、揭示编程奥秘、点拨实践经验，在“润物细无声”之间，您会感叹，原来，
一切不过如此。
　　2、融“情感”于“技能”　　凡事欲破则立，不破不立。
《Eclipse插件开发》“破”传统单调的学习方式，“立”生动活泼的情景教学。
让您享受新知的乐趣、体会探索的喜悦、发泄胜利的兴奋。
　　《Eclipse插件开发》设计应用认知科学，以及学习理论，将这些知识轻轻松松、深深地印在你的
脑海里。
书中搭配大量的插图，阅读起来生动有趣，而不是昏昏欲睡。
　　精心设计许多注意提示，畅谈学习中的奥秘，减少探索中的弯路。
利用模拟的手写字体，增强“现场感”，在情景教学中，让学习过程不再枯燥。
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版权说明
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