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内容概要

本书根据高职高专学生的特点，兼顾系统性、实用性和趣味性，以有趣、实用、丰富的实例贯穿全书
，在实例中应用Flash 8各项实用技能，帮助读者迅速提高Flash技能、并开发出完整的应用项目（而不
是仅仅会一些雕虫小技）。
书中除介绍Flash的传统动画技术外，着重介绍了Flash 8新增功能滤镜技术、混合技术和视频制作技术
等内容。
在书的后面几章，专门介绍了Flash应用项目——Flash电子相册、Flash公文包、网站、Flash MV以
及Flash幻灯片演示文稿等的制作关键技术。
　　全书共分三部分。
第一部分（包括第1章和第4章），介绍Flash 8界面、元素以及基本工具的使用等。
第二部分（包括第5章至第12章），介绍Flash 8各种动画技术、滤镜和混合技术。
第三部分（包括第13章至第20章），介绍ActionScript 2.0常用函数和方法，综合运用前面几章的技术和
技巧以及ActionScript 2.0的常用函数、方法制作完整应用项目的方法和实例，应用项目包括声音处理、
视频制作、Flash 电子相册、Flash 公文包和网站、Flash MV以及Flash 幻灯片演示文稿等。
除第1章外，每章后面附有实训题目，便于读者活学活用及扩展已学的知识。
本书配有光盘，包含所有实例源文件。
　　本书可作为高等院校、高职院校相应课程的教材，也是Flash爱好者从入门到精通的技术参考书。
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