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内容概要

本书主要针对室内表现中的光影效果表现进行详细讲解，共分为12章。
第1章首先介绍自然界中的光源类型、光的属性、室内照明的基本原则和种类等关于光源的基础知识
。
第2童介绍3ds max／VRay软件的照明系统，3ds max有标准灯光和光度学灯光两大类光源。
VRay的照明系统也提供了VRay灯光和VRay阳光两类光源。
第3章和第4章分别介绍VRay软件的材质系统和渲染面板等基础知识。
第5章到第8章通过4个场景实例学习如何在效果图中营造日光氛围、夜晚氛围、阴天氛围、黄昏氛围等
多种氛围。
第9章到第12章通过多个大型场景实例综合学习效果图的渲染方法和技巧，以及使用VRay的技术重点
和技术难点。
    附书光盘内容为书中实例源文件及部分案例的视频演示文件。
    本书可作为从事室内设计、虚拟现实、美术设计等从业人员的自学指导书，以及高等美术院校设计
专业和高校相关师生的自学、教学参考书。
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章节摘录

第1章 照明基础1.1 现实世界中的光源类型光线是生活中不可或缺的物质现象，离开了光线，一切造型
手段都可谓无从谈起。
所以在效果图表现中必须能够科学地观察光线并正确地表现光线。
宇宙间的物体有的是发光的，有的是不发光的，我们把发光的物体叫做光源。
太阳、电灯、燃烧着的蜡烛等都是光源。
光源的种类繁多，形状千差万别，但大体上可分为自然光源和人工光源。
1.1.1 自然光源自然界始终充满着光线，即使在夜晚也会有微弱的光线照射着周围的环境，如月光或者
星光，如果没有月光和星光，也有天空和云层的散射光线存在。
自然光源有太阳、月亮、星星，也包括闪电。
自然光源受自然气候条件的限制，光色瞬息万变，不易稳定。
在特殊的时刻，自然光照明也是充满情调的，这种情调来自于光源在特定时刻的色调，比如太阳在初
出和将要落山的时候，橘红色的光芒照射大地，这时给人的感觉和太阳在正午时分是截然不同的。
1.1.2 人工光源人工光源能够弥补自然光源的不足，它的起源可能要追溯到燧人氏钻木取火的时代，现
在所指的人工光源主要是电灯。
由于人工光源的出现，才会使得照明效果变得复杂起来，它除了给我们带来光明之外，也为生活增加
情趣，所以现在对光源的要求已经不以照明为简单目的了，而是更多地追求它的艺术效果。
人工光源有各种电光源和热辐射光源，如电灯光源等。
按照发光原理的不同，人造光源可以分为白炽灯（Incandescent）、日光灯（Fluorescent）、霓虹灯
（Neon）、高强气体放电系统（HID）及其他等五大类别。
1.2 光的属性光线也具有自己的物理属性，本节将介绍控制灯光属性的几方面，分别是光的强度、光的
颜色、光的方向。
在软件中通过设置灯光的这些参数可以创建具有各自特点的不同光线。
1.2.1 光的强度光的强度描述的是光线的强弱程度，各种光源所发出的光线都有一定的强度。
物理上用发光强度（luminousintensity）来描述，指光源在单位立体角内辐射的光通量，以表示，单位
为坎〔德拉〕（cd）。
1坎表示在单位立体角内辐射出1Lm的光通量。
强光通常是由强光源发出的光线直接照射所造成的，当然，较弱的光源通过集聚，光线也可以形成很
强的光束。
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编辑推荐

《建筑可视化效果图表现技法:3ds max 9/VRay光影魔术》由电子工业出版社出版。
追求完美的光影表现技法，着重讲解光影和氛围的表现技巧。
为您揭秘目前流行的日光、夜晚、阴天、黄昏等多种真实氛围制作技巧。
让您学会如何对不同时段的场景来设置灯光、营造气氛。
让您学会通过灯光效果流程示意图来分析光源的制作原理与调节技巧。
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