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内容概要

　　本书共分11章，循序渐进地介绍C语言程序设计的基本概念、基本数据、输入/输出、程序的流程
控制、数组与字符串、指针、函数与预处理、结构等自定义数据类型、文件操作等内容，并在最后介
绍C语言的常用函数库。
同时在附录中介绍Dev C++、Visual C++、C++ Builder Personal 6.0的安装与使用，以及C++语言的特性
。
书中融入大量的程序范例，并提供许多程序设计与调试的相关经验，因此，本书非常适合作为学习程
序语言的教材。
在每章最后一节，针对该章的语法及程序设计技巧，安排许多实用综合程序范例，以期能多给学习者
更多的实践经验。
　　　　本书实例源代码可在飞思下载专区下载，以供读者参考。
　　本书可作为各级学校和培训机构的教材或参考书，同样，程序设计自学者或是硬件工程师也可以
用其来查阅相关知识点或作为参考资料。
　　本书繁体字版名为《That’s It C语言》，由荣钦科技股份有限公司授权出版，著作权归荣钦科技
股份有限公司所有。
本书简体字中文版授权电子工业出版社出版，专有出版权属电子工业出版社所有，未经本书版权所有
者和本书出版者书面许可，任何单位和个人均不得以任何方式或任何手段复制或传播本书的部分或全
部。
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