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内容概要

本书是一本实例型教程类书籍，主要介绍3ds max 9.0建模方面的相关知识。
全书共有9个实例练习，通过这些实例练习全面讲解了3ds max 9.0建模工具。
实例选择遵循由浅入深、循序渐进的原则，便于读者的学习和理解。
    本书实例制作严谨，说明性强，知识点的分析也很透彻，结构清晰，主题突出，读者可以更容易地
进行查找和选择。
实例均为科幻题材，能够提高读者的学习兴趣。
本书适合于3ds max 9.0不同层次的用户、设计行业各领域的三维建模相关人员和广大的cG爱好者参考
和使用。
    制作书中实例时所用到的相关文件及实例的最终效果均在随附光盘中。
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书籍目录

第1篇 建筑篇  第1章 太安建筑    1.1 创建主体    1.2 创建顶棚    1.3 创建楼梯与踢角线    1.4 创建天窗玻璃
与闸门    1.5 创建柱子    1.6 创建灯具    思考与练习  第2章 探测基地    2.1 创建探测基地主体框架    2.2 创
建探测基地机身细节部分    2.3 创建探测基地的起降架    思考与练习第2篇 机械篇  第3章 太空站    3.1 创
建太空站主体模型    3.2 创建太空站附属模型    3.3 创建太空站中心模型    3.4 创建探测器模型    思考与
练习  第4章 全地形探测车    4.1 创建主车体    4.2 创建侧面车体    4.3 创建铁框模型    4.4 创建车体的附属
部件    4.5 创建车轮和悬挂系统    4.6 创建摄像机    思考与练习  第5章 鱼式水下探测器    5.1 创建探测器
底盘    5.2 创建探测器外壳    5.3 创建底盘悬挂部件    5.4 探测器其他部件的创建    思考与练习  第6章 飞
艇  第7章 飞行摩托  第8章 潜艇第3篇 角色篇  第9章 机械龙头
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