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内容概要

本书围绕3ds Max 9讲解了界面操作，二维、三维建模及高级建模，材质应用方式及高级材质的设置；
重点讲解了各类贴图技术，如高光贴图、凹凸贴图、反射贴图、透视贴图等，还讲解了灯光与摄像机
的应用技巧。
最后通过商住两用楼房外景效果图的设计来具体讲解建模、材质、贴图、灯光、摄像机的应用技巧，
还讲解了动画制作、渲染输出、视频合成、大气环境等；并通过恭贺新春影视广告三维动画来讲解3ds
Max 9强大的动画功能。
本书按照循序渐进、由浅入深的学习习惯来讲解，内容起点低，操作上手快。
本书实例丰富、图文并茂、语言流畅、内容繁简得当，使读者能够十分容易入门并逐步精通。
    本书可供各种层次的大中专院校学生、三维动画爱好者、建筑绘图人员以及建筑设计师使用，尤其
适合中等职业学校、大专院校及各种3ds Max培训班作为教材使用。
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