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内容概要

本书按程序基本结构将程序设计算法分为递推算法、迭代法、尝试法和点阵关系算法4类，通过90余例
具体介绍了基于类的程序设计方法和技巧、低复杂度程序的设计方法和技巧以及各类问题程序的设计
方法和技巧。
书中3/4的例题其算法和程序都有新颖独到之处，第6章和第7章中的不少算例为本书特有，绝大多数算
例可作为信息学程序竞赛试题。
    本书既可作为计算机学科程序设计教师、研究生的参考书或教学用书，也可作为中学信息学程序竞
赛的教学参考书或教学用书。
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