
第一图书网, tushu007.com
<<Maya 8.5宝典>>

图书基本信息

书名：<<Maya 8.5宝典>>

13位ISBN编号：9787121050220

10位ISBN编号：7121050226

出版时间：2007-10

出版时间：电子工业

作者：赵志刚，李宇编著

页数：925

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<Maya 8.5宝典>>

内容概要

　　 本书详细介绍了Maya 8.5的各项功能，包括高级渲染技术、高级动画技术、动力学、流体、Paint
Effects、布料、毛发、编程技术等。
结构清晰，语言流畅，内容详实，从各个方面展现了Maya的强大功能，便于读者快速掌握和学习。
本书注重实际操作技能的培养，采用命令讲解与实例教学相结合的方式，由浅入深地讲解了使用Maya
8.5进行三维动画制作的操作方法与制作流程。
 　　本书适合作为全国各类三维动画专业课程的教材和参考用书，并可以作为广大CG爱好者的自学
用书。
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