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内容概要

本书主要是针对Flash中的ActionScript编程初级用户定制的。
本书对于特效、游戏等ActionScript的编程应用进行了细致的实例讲解，将常用的编程技术及关键语句
的运用融入到各个实例之中，使读者在进行实例练习的同时在编程技术上能够得到相应的提高。
全书共分4章，第1章，介绍了ActionScript编程的基本语法；第2章，通过相对简单的实例，介绍
了ActionScript编程的基础；第3章，通过一系列特效实例，讲解了ActionScript编程的相关技巧，以及对
颜色和声音的控制技巧；第4章，通过6个游戏实例的讲解，使读者在ActionScript编程的实践应用方面
能得到进一步提高。
　　 本书适用于对Flash已经有初步了解，希望进一步了解ActionScript且对ActionScript编写思想尚未完
善的读者，适合作为大中专院校相关专业的参考辅导书，也适合作为相关培训机构的培训教材。
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