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内容概要

本书主要是在讲解命令的过程中，配以实例说明，使读者能够轻松地掌握所学内容。
全书体现了许多新的场景制作理念，以供学习者参考与借鉴。
为了让读者更容易地掌握制作方法，书中的每个实例都经过作者精心设计，所列的各个操作步骤详尽
易懂，适合于各个层次的广大读者，具有很强的可读性。
    另外学配有多媒体视频讲解光盘，使读者更轻松地学习效果图制作的全过程。
    本书适合于广大效果图制作专业人员作用，同时也适合广大效果图制作爱好者、相关专业学生，以
及效果图专业的培训班学习使用。
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