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内容概要

本书主要针对初学和初步了解3ds max且有志从事或正在从事展览展示行业的读者。
本书采用了最新版本的3ds max讲解展览展示的建模、V-Ray 渲染的相关技术和技巧。
全书共分四个部分8个章节。
其中在第一部分中为读者准备了一些图片欣赏，同时附有图片的设计说明，这样可以使读者在设计理
念上有所提高。
    本书首先介绍了一位设计师必须掌握的有关展览展示的基本知识，然后介绍了软件的基本使用方法
，在后面的章节中又通过大量的实例来介绍软件在展览展示领域的应用。
实例部分主要讲解了制作效果图的步骤和技巧，从而使读者更加熟悉软件的操作。
    本书还配有DVD光盘，其中包括在实例中用到的一些材质，实例的高分辨率效果图，以及多媒体视
频讲解课件，使读者轻松掌握操作方法。
    全书深入浅出，实例实用，适合装饰设计师及效果图设计爱好者阅读，同时本书也可以作为电脑学
校的教材使用。
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书籍目录

第1章　展览展示设计概述　1.1　展示空间设计概述    1.1.1　展示空间的功能与形式    1.1.2　空间形式
的处理手法    1.1.3　展示空间设计    1.1.4　展示中的照明、色彩与装饰绿化    1.1.5　设计师的职责   
1.1.6　展示空问的作用    1.1.7　设计好的展示    1.1.8　展示设计的11个基本原则    1.1.9　展示中的绿色
设计    1.1.10　展示设计材料知识　1.2　商业空间动态展示设计方法的分析与应用    1.2.1　观众流动   
1.2.2　展品流动    1.2.3　展具流动    1.2.4　空间流动　1.3　展览分类第2章　3ds max 9软件介绍　2.1　
认识3ds max 9界向　2.2　建模　  2.2.1　基本实体造型　  2.2.2　创建基本二维造型　2.3　材质编辑器
　2.4　渲染第3章　制作售楼处展台的效果图　3.1  创建整体框架结构并赋予材质　3.2　创建展示墙并
赋予材质　3.3　创建接待台并赋予材质　3.4　创建沙盘并赋予材质　3.5　创建装饰格并赋予材质
　3.6　创建LOGO并赋予材质　3.7  导入桌椅和竹子模型并赋予材质　3.8　创建摄像机　3.9　创建场
景灯光　3.10　调整整体材质　3.11　渲染    3.11.1　设置抗锯齿和过滤器    3.11.2　设置渲染级别   
3.11.3　设置天光    3.1l.4　设置背景颜色    3.11.5　保存发光贴图    3.11.6　最终渲染　3.12　利
用Photoshop做后期处理第4章　制作电脑展台效果图　4.1　创建墙体及地面　4.2　为墙体及地面指定
材质　4.3　创建摄像机　4.4　创建边柜及展示墙　4.5  为边柜及展示墙指定材质　4.6　创建中岛模型
并指定材质　4.7　应用自发光材质　4.8　导入模型并指定材质　4.9　调整各部分材质　4.10　调整整
体灯光　4.11　渲染　  4.11.1　设置全局开关    4.11.2　设置抗锯齿过滤器    4.1l.3　设置渲染级别   
4.11.4　设置保存发光贴图　4.12　利用Photoshop做后期处理    4.12.1　整体调整画面    4.12.2　局部修
补第5章　制作建筑公司展台效果图　5.1　创建楼板及地面　5.2　为楼板及地面指定材质　5.3　创建
摄像机　5.4　创建主形象墙及墙体　5.5　为墙体及主形象墙指定材质⋯⋯第6章　制作科技展台效果
图第7章　制作医药展台效果图第8章　制作DJ展台的效果图

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<3ds max9+Photoshop C>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 4


