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内容概要

本书的内容主要为UGNX的三维造型部分，涵盖一般工程设计常用功能。
全书按照模块功能来划分，共分为7章，包括UGNX 4基础、曲线功能、草图、实体建模、曲面、工程
制图和装配功能。
本书通俗易懂，图例丰富，大部分篇章配有课堂练习和课后作业。
读者通过这些课堂练习与课后作业，可以更进一步掌握产品建模设计过程。
　　本书可以作为高职高专的产品设计、模具设计与制造、数控加工等专业的计算机辅助设计课程教
材，而且也适于作为社会上各种CAD短训班以及相关专业技术人员自学UGNX的参考书。
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李开林，华南理工大学工控学院高级工程师，工科博士。
为UG公司认证的我国首批UG软件培训教员。
多年来为一些著名企业如康佳、Philip、科龙、富士康等现场培训UG软件，并应用UG软件为众多企业
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出版《UGNX 2工业设计培训教程》、《UG渲染与实例》以及《UG应用实训》等专著。
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