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内容概要

本书是一本关于如何使用Flash 进行网页动画设计的优秀教材。
书中以软件功能为线索，运用实际案例，循序渐进地对Flash的使用方法和技巧进行讲解。
全书共分14章，内容包括：Flash基础知识、时间轴和场景、绘图工具及技法、对象操作和位图应用、
基础动画的制作技巧、元件和动画发布等。
配套光盘包含了书中使用的素材和源文件，以及丰富的交互式习题、教案。
长达几小时的全真多媒体操作演示、全程标准语音讲解，使读者全程交互、边学边练，在短时间内就
能掌握Flash网页动画制作技术。
本书适合Flash初学者学习，也非常适合作为相关培训学校的培训教材。
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