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内容概要

本书是学习3ds max 9的基础教程，通过把基本知识和实际操作相结合，使读者在领略三维动画的基本
概念的基础上，掌握实际动画制作和渲染的方法和技巧。
    全书分为13章，包括3ds max 9的安装、3ds max 9的基础知识和基本操作、各种工具的使用、动画制
作和渲染技巧等内容，向读者循序渐进地展示 3ds max 9的强大功能，使读者从入门到精通，掌握3ds
max 9的使用方法。
    本书适用于想掌握3ds max 9的初学者，也可作为培训班学员用书。
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