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内容概要

本书是通过丰富的实际项目循序渐进地介绍了Flash 8 ActionScrp 2.0编程语言及其主要元素，内容涉及
利用Flash 8 ActionScript2.0开发基于多媒体的交互式网站，制作产品演示、教学材料和其他多媒体内容
。
本书中的项目涉及ActionScript的各个具体方面，着重介绍ActionScript的具体知识和特殊技巧。
    本书既可作为初学者教材，同时也能作为Web开发与设计人员的参考书。
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作者简介

Jobe Makar是Electrotank公司的首席程序员和共有人，也是几项国际游戏大奖的得主作为100多
个Maromedia Flash游戏的创建者，Jobe一直与自版本3以来的Flash打交道。
他已经编写或者合作编写了好几本关于Flash的图书，其中包括Macromedia Flash MX 2004 Game Design
Demysti fied
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