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内容概要

本书把有关软件界面设计的研究成果进行了整理，编写了这本教材。
全书共分9章：第1章介绍了人机工程学与人机交互的概念，第2章讲述了软件界面的发展及类型，第3
章给出了软件界面设计的基本原则，第4章介绍了命令语言界面数据输入界面的设计，第5章介绍了图
形界面的设计，第6章介绍了掌上电脑，手机和电脑游戏界面的设计，第7章介绍了图标的设计，第8章
介绍了Internet网面界面的设计，第9章介绍了有关软件界面的开发、测试和评价的问题。
    本书是一本难得的对软件界面进行系统介绍和分析的教材，在书中作者对不同的软件界面设计介绍
和分析，给出了界面设计的原则。
    本书适用于职业学校的学生和从事软件界面设计的相关人员。
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