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内容概要

　　作者根据多年一线设计工作的经验，从工程实用的角度出发，以将基础知识与大量训练实例相结
合的形式，详细介绍了UG NX 4.0中文版产品曲面设计的流程、方法与技巧。
全书共包括3篇（UG曲线设计、高级曲面设计、综合应用实例）11章，主要内容包括：自由形状建模
概述、曲线生成、曲线编辑、曲线分析、网格曲面、其他常用曲面、扫描、曲面编辑、曲面分析
、TOP-DOWN自顶向下产品建模，以及综合应用实例。
　　本书语言通俗易懂、层次清晰；内容安排上系统全面，从零讲起，能够将基础知识与训练实例相
结合，边讲边练。
实例安排尤其丰富实用，共安排了156个操作实例、10个训练实例及1个经典综合实例，这些案例全部
来自工程实践，具有很强的实用性、指导性和良好的可操作性，利于读者学习后举一反三，快速上手
与应用。
同时书中还安排了大量的思考练习题，以方便读者课后温习和巩固，从而完成从入门到精通的飞跃。
　　本书配书光盘包括书中范例的素材源文件和多媒体演示视频。
　　本书特别适合广大UG初中级读者使用，同时也可作为大中专院校相关专业学生及社会相关培训
班学员的教材。
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书籍目录

第1篇　UG曲线设计第1章　自由形状建模概述1.1自由形状建模的定义1.2自由形状建模的菜单和工具
条1.3自由形状建模的基本原则1.4本章小结1.5思考练习题第2章　曲线生成2.1基本曲线2.1.1直线2.1.2圆
弧、圆2.2螺旋线2.3样条曲线2.3.1根据极点生成2.3.2通过点生成2.3.3适合窗口生成2.3.4垂直于平面生
成2.4.艺术样条曲线2.5文本曲线2.6偏置曲线2.6.1偏置曲线2.6.2在面上偏置2.7桥接曲线2.8投影曲线2.8.1
投影2.8.2组合投影2.9相交曲线2.10训练实例——求样条曲线的极值点2.11训练实例——构建牙刷柄曲
线2.12本章小结2.13思考练习题第3章　曲线编辑3.1修剪曲线3.2修剪角3.3分割3.3.1等分段3.3.2根据边界
对象分段3.3.3输入圆弧长度3.3.4在节点上3.3.5在拐角上3.4圆角3.5拉伸3.6曲线长度3.7光顺样条3.8训练实
例——电子钟面板3.9本章小结3.10思考练习题第4章　曲线分析4.1显示极点4.2曲率梳分析4.3峰值分
析4.4拐点分析4.5图表分析4.6输出列表4.7训练实例——鼠标曲线分析4.8本章小结4.9思考练习题第2篇
高级曲面设计第5章　网格曲面5.1直纹面5.1.1直纹面的创建5.1.2直纹面的对齐方式5.2通过曲线组曲
面5.3通过曲线网格曲面5.4创建截型体曲面5.5Ⅳ边曲面5.6艺术曲面5.7训练实例1——汤勺曲面5.8训练
实例2——瓶子曲面5.9训练实例3——5种拆面方法5.10本章小结5.11思考练习题第6章　其他常用曲
面6.1桥接曲面6.2倒圆角曲面6.2.1面倒圆6.2.2软倒圆6.2.3样式圆角6.3延伸曲面6.3.1延伸6.3.2规律延伸6.4
偏置曲面6.4.1偏置曲面6.4.2变量偏置6.4.3大致偏置6.5转换曲面6.6训练实例——手机外形曲面设计6.7本
章小结6.8思考练习题第7章　扫描7.1已扫掠7.2变化的扫掠7.3样式扫掠7.4训练实例——手环扫描7.5本
章小结7.6思考练习题第8章　曲面编辑8.1X-成形8.2匹配边8.3修剪曲面8.3.1剪断曲面8.3.2等参数修剪／
分割8.3.3修剪的片体8.3.4修剪和延伸8.4扩大曲面8.5编辑片体边界8.6训练实例——饮水机曲面设计与编
辑8.7本章小结8.8思考练习题第9章　曲面分析9.1剖面分析9.2高亮线分析9.3曲面连续性分析9.4半径分
析9.5反射分析9.6斜率分析9.7距离分析9.8训练实例——电熨斗曲面分析9.9本章小结9.10思考练习题第10
章　TOP-DOWN自顶向下产品建模10.1建立WAVE装配控制结构10.1.1 WAVE装配环境设置10.1.2
用TOP-DOWN的方法设计外形10.2关联性复制几何体，创建零部件10.3零部件参数细节设计10.4更改
设计意图，更新零部件10.5本章小结第3篇　综合应用实例第11章　经典综合实例——汽车曲面设
计11.1实例分析11.1.1设计方法分析11.1.2汽车曲面构造分析11.2基础知识点11.3设计流程11.4具体设计步
骤11.4.1创建车顶曲面11.4.2创建车头曲面11.4.3创建车身侧曲面11.4.4创建车灯部分曲面11.4.5创建车尾
曲面11.4.6创建车头过渡曲面11.4.7创建车轮过渡曲面11.4.8创建车门过渡曲面11.4.9创建汽车其余过渡曲
面11.5范例总结附录A UG NX 4.0完全安装说明附录B UG NX 4.0常见问题解答与操作技巧集锦附录C 全
书填空题答案
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编辑推荐

　　本书详细介绍了UG NX 4.0中文版产品曲面设计的流程、方法和技巧，全书分为三篇，共11章，主
要内容包括：自由形状建模概述、曲线生成、曲线编辑、网格曲面、其他常用曲面、扫描、曲面编辑
、曲面分析、TOP-DOWN 自顶向下产品建模，以及综合应用实例。
特别适合广大UG初中级读者使用，同时也可作为大中专院校相关专业学生及社会相关培训班学员的
教材。
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