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内容概要

《Struts Hibernate Spring集成开发宝典》以Struts，Hibernate，Spring为核心详细地讲解了这三个组件的
基础知识和基本使用方法，并通过一系列集成开发实例讲解了这三个组件在J2EE项目中的应用。
《Struts Hibernate Spring集成开发宝典》对每一个组件的讲解都是以入门级实例开始的，然后对组件的
架构以及各方面的功能进行了深入的探讨。
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作者简介

陈天河，具有多年的软件开发经验，从事基于Java的Web应用软件开发已有8年时间，精通J2EE及各种
开源组件。
现在某外企公司担任系统架构师，负责系统架构设计和底层应用功能的实现。
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编辑推荐

《Struts Hibernate Spring集成开发宝典》的配套光盘中包含了《Struts Hibernate Spring集成开发宝典》所
有实例的完整源代码以及开发中需要使用到的辅助工具。
《Struts Hibernate Spring集成开发宝典》选取的实例繁简适中，与实际开发工作紧密结合，内容讲解由
浅入深、循序渐进，可以满足不同层次读者的需求。
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