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内容概要

本书以实例的形式介绍三维动画制作的全过程。
全书共分为11章。
前10章对3ds max 6的功能作了详细的讲解，其中包括3ds max 6的基本操作、材质的运用、灯光和渲染
的应用，以及动画制作等内容，展现3ds max 6在建筑设计和在片头片尾中动画制作的特点。
第11章简单介绍三维动画软件Maya和Poser的使用方法。
　　本书实例选材适当，图文并茂，每个实例都有详细的制作步骤，循序渐进地介绍3ds max 6的强大
动画和建模功能。
　　本书既适合于5年制高等职业院校计算机专业的学生使用，也可供各种短训班或作为自学教材使
用。
　　本书还配有电子教学参考资料包，包括教学指南、电子教案及习题答案，详见前言。
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