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内容概要

本书以浅显易懂的方式介绍如何使用Pro/ENGINEER（简称Pro/E）野火3.0设计简易的机械和电子零件
的三维几何造型，适用于Pro/E初学者，不需要具备AutoCAD的基础，只需要具备粗浅的工程图知识
即可。
本书涵盖的内容包括：基准点的建立、三维曲面设计的基本概念、三维曲线及曲面的建立、三维曲线
及曲面的编辑、三维曲面设计实例、三维零件设计实例、零件设计变更、零件设计失败的处理、二维
工程图制作的基本操作、零件设计的其他功能（如关系式与零件族表的建立、零件工程信息的设定、
文件的转换、零件的打印等）。
在讲述上，本书着重讲解Pro/E野火3.0使用时的“逻辑思考”，让读者从本书了解Pro/E 三维零件设计
的理念，而不只是局限于命令的位置和命令的操作。
书中提供了相当多的零件设计范例，使读者能从实例中培养实际设计的能力。
本书所附光盘内容为书中范例原文件和作者亲自以Pro/E野火3.0中文版逐步示范及解说书中所有范例
详细操作过程的多媒体教学系统。
    本书可作为大专院校或高职高专“计算机辅助设计”课程的基础教科书，对于已经具备Pro/E基础知
识的读者，也可以把它作为范例练习用书。
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作者简介

林清安，台湾大学学士、美国哥伦比亚大学硕士、美国普度大学博士、美国密苏里大学机械系助助理
教授，现为台湾科技大学机械系教授。

    林老师从事3D CAD/CAM及Pro/ENGINEER教学研究工作近15年，发表了30余篇学术论文，并主持20
余项与Pro/ENGINEER相关的工业界实务研发计划
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