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内容概要

本书介绍的UG最新版本，即2005年推出的NX 4.0多国语言正式版。
全书共分7章，第1章对UG软件做了大致介绍，并给出了一个简单但又非常典型的工程实例，以帮助读
者熟悉UG在工程实践中的应用；第2章集中介绍了UG 建模基础知识，为学习后续内容做好必要的准
备；第3章介绍了UG软件的曲线功能；第4章介绍了UG建模模块的使用，并给出了设计实例；第5章集
中介绍了多种典型机械零件造型实例；第6章介绍了UG装配模块的使用，并以典型实例深入浅出地讲
解了高级装配技术——WAVE技术；第7章介绍了UG制图模块的使用。
     本书结构严谨、内容丰富、条理清晰、实例经典，内容的编排符合由浅入深的思维模式，是UG初
学者、中级使用人员的理想教材，是机械设计工程师、制图员，以及从事三维建模工作人士的理想参
考书，也可作为大专院校相关专业的培训教材。
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